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ARMY MOVES 

Derdhal es un miefnbro del C.O.F., 
Cueepo de Operaciones Especiales, 
puede atravesar las llneas enemigas 
por tierra, mar o aire, domina todas 
las tecnicas de la guerrilla, conoce to¬ 
das las armas y es un experto en ex- 
plosiuos. 

Tres sistemas de combate: Jeep, heli 
coptero )/ soldado COE. 


EOVER 


En una tejanisima galaxia perdida en 
la mmensidad del uniuerso, una belli- 
sima y maluada mujer habla sometido 
con su inteligencia y un inmenso ejer- 
cito de Terminators, a las cinco Con- 
federaciones de Pianetas situaJas mas 
alia de Alfa Centeuri.' 
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Derechos exclusivos 
de la revista 

COMPUTING with 
the AMSTRAD 

Representante para Argentina, Chile, 
Uruguay y Paraguay, Cia. Americana de 
Ediciones, S.R.L. Sud America 1.532. Tel.: 
21 24 64. 1209 BUENOS AIRES (Argentina). 

M. H. AMSTRAD Semanal no se hace 
necesariamente solidaria de las opiniones 
vertidas por sus colaboradores en los articulos 
firmados. Reservados todos los derechos. 


entro de la constante polemica que enzarza a detractores ; 
partidarios del Amstrad PC, tal tz uno de los asuntos mas controvniidos 
sea el de la compatibilidad. Amstrad clama a voz en grito que su mdquina 
es mas compatible con IBM que IBM, mientras que la competencia, en m 
habitual Unea de misericordia, asegura que no hay nada mas cierto. pen 
para sus maquinas. 

En medio del barullo, la cada vez mas numerosa grey de «migratorios a 
un PC», cierra filas en torno a la confusion preguntdndose quien exagera, 
ho hace, y hasta que punto, porque la palabra compatibilidad es la gran 
clave que da forma a la decision de rompra de un cldnico IBM. 

AMSTRAD Semanal intenta en este numero dar una respuesta lo mas 
objetiva posible al tema, contando para ello con nuestras propias pruebas 
compardndolas con las del distribuidor. Los resultados estdn ahi\ v que cada 
cual haga de su capa un sayo. 

Como nuestros lectores saben, el disco que Amstrad regala al compar un 
CPC consta de muchos programas. En el numero anterior pasamos revista 
al «A?nsfile», desmenuzandolo y mejordndolo convenientemente. Esta vez le 
toca el turno al procesador de textos: «Eamsword» 

Completamos el mundo del CPC con el analisis profundo de un gran 
juego creado en Espaha y. para qm todos puedan llegar al final, opecemos 
el mapa del mismo, asi como grnn cantidad de trucos «poka» 

Los usuarios del PCW henen la seccidn de catdlogo de softw are, para 
esiar al dia de lo mas nuevo en programas para m mdquina. 
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Entrega de 
premios al mejor 
programa del ano 86 

El pasado dia 19, en un 
ambiente festivo, tuvo lugar la 
entrega de trofeos al mejor 
programa del ano, premio 
concedido por nuestra revista 
hermana Microhobby Spectrum, 
en los salones del hotel 
Eurobuilding. 

En el certamen de este ano le ha 
correspondido tan honrosa 
calificacion al juego «Movie», de la 
prestigiosa firma Ocean y que se 
encuentra distribuido en exclusiva 
por Erbe Software. 

Los joystick concedidos, como 


metaforica representacion de estos 
premios, fueron recogidos por Mrs 
Collin, director de Ocean, y por 
don Francisco Pastor como 
representante de la empresa Erbe. 



Acuerdo entre Amstrad y la Generalitat 


La Generalitat du Cataluii^^^B 
>!' uloa lor de 

la Inform K iueai hn firrr-udo un 
acuerdo in l 5 ? i ef qacion er 
Cataluna y Bah are d p Amstrad 
para el sun mistro de 'jo Amstrad 
CPC 1512 en 'us . cisiom 
disquettes y h ..d d> de 2l| Mgb 


C^^el que se culmina la 
cion que venlan 
^ntenie ido desde hace tiempo. 
Eoic/ S v . trad PC 1512 seran 
>s cn los centros 
iependien'r i de este organismo 
que actualmente desarrolla una 
mnportante labor de difusion de la 


Musica por ordenador 


Una empresa britamca, 
Electromusic Research, ha 
empezado a comercializar un 
conjunto de programas llamado 
Miditrack Music System con el 
que todos aquellos que tengan 
aficion a la musica y los 
ordenadores pueden satisfacerlas a 
la vez usando un camino nuevo 
para desarrollar su creatividad 
musical con cinco posibilidades 
diferentes. 

El Miditrack consta de un gestor 


(Miditrack Performer), un sistema 
para componer la musica que se 
desee (Miditrack Composer), otro 
para ver en la pant alia la 
composicion con una 
representacion del pentagrama y 
los signos tradicionales de musica 
(Miditrack Notator), ademas de la 
posibilidad de hacer las correciones 
y alteraciones oportunas con el 
Miditrack Editor y un bloque de 
utilidades. 

Para escuchar las obras creadas 


Amstrad supera en ventas a IBM en el 
Reino Unido 


En Gran Bretana, el ordenador 
personal de Amstrad se ha 
convertido en el mas vendido del 
mercado, desbancando a IBM 
(Amstrad 26 por 100 del mercado, 
IBM 25 por 100), desde el pasado 
mes de dicierriBre, debido a la 
ventaja de su precio frente a los 
del resto de los ordenadores 


utilizados actualmente por las 
grandes corporaciones. Alan Sugar 
pretende ayudar en las ventas a 
estas compamas introduciendo una 
version de mayor calidad de 
graficos del 1512, ademas de 
ampliar la gama de impresoras. Si 
todos estos proyectos se cumplen, 
situaran a Amstrad en el segundo 


informatica, sobre todo en la 
pequena y mediana empresa con 
cursos de reciclaje, asesoramiento y 
actividades formativas e 
informativas de todo tipo, con la 
colaboracion de la Caja de Ahorros 
de Barcelona y la Camara de 
Comercio. 


con estos programas, la misma 
casa, ha sacado un interface que se 
conecta al ordenador, a traves de 
un cable y un cartucho que encaja 
en el port de expansion. Estos 
programas estan hechos para 
Amstrad, Spectrum y 
Commodore. La direccion de esta 
compama es: Electromusic 
Research Ltd. 14 Mount Close, 
Wickford, Essex, SS11 8HG,UK. 


lugar mundial despues de Epson 
(fabricante japones). 

De hecho, el e' ito del 1512 ha 
logrado que las acciones de 
Amstrad subieran muchos puntos 
durante el mes de enero y los 
beneficios semestrales sean bastante 
altos. 
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Indescomp 

en las bolsas de Madrid y Londres 


Andescomp, la empresa que 
comercializa en Espana los 
productos de Amstrad, empezara a 
cotizarse, simultaneamente, en las 
bolsas de Londres y Madrid a 
partir del mes de junio. Las 
razones de esta decision, segun 
Jose Luis Dominguez, presidente 
de Indescomp, estan en los 
excelentes resultados que ha 
obtenido dicha compama en el ano 
1986 con una facturacion superior 
a los 14.000 millones de pesetas; es 
decir, un 132 por 100 respecto al 
crecimiento de 1986 

Las firmas encargadas de la 
operacion seran Hispano Suiza 
para la Bolsa de Madrid y Savory 
Mill para la de Londres, pero solo 
se lanzara al mercado un 25 por 
100 de acciones, de manera que su 
presidente, que actualmente posee 
el 7 por 100, no pierda el control 
de la compama, El resto se divide 
entre Alan Sugar (un 5 por 100) y 
cuatro accionistas relacionados con 
la empresa, aunque existe la 
intention de que los empleados 
puedan tener acceso a las acciones. 

Esta operacion ha hecho 
necesana la realization de una 
autona, cjue se ha encargado a 
Arthur Youjjg, de manera que 


aumente la credibilidad de los 
resultados y actuaciones de la 
compama De todas formas, y en 
espera de los resultados, la 
compama ha hecho publico un 
avance de los resultados del aho 
pasado en el que alcanzo 
importantes beneficios, aunque, 
debido a la escasez de productos de 
finales del ano y a la gran 
campana de publicidad que 
realizaron, la cifra de 1.200 
millones de beneficios podia haber 
sido mayor. 



Primeras reacc.iones 
a la bajada 
de precios de Erbe 

Dro Soft se une 
a la medida 

En una amistosa e 
interesante rueda de prensa, 

Dro Soft nos comunico su 
reaction ante la bajada de 
precios iniciada por Erbe. 

La postura tomada por Dro 
Soft no puede ser mas positiva: 
se uniran a la interesante 
medida —pensamos que para 
todos—, de bajar el precio del 
software de juegos. El resultado 
es, que los juegos de la gama 
baja —por el precio, se 
entiende—, tendran precios 
comprendidos entre las 499 y 
699 pesetas. Los de la gama 
alta, debido a la presentation, 
instrucciones, caja, etc., tendran 
precios comprendidos entre las 
875 y 1.500 pesetas. 

La explication del como han 
podido lograr esta bajada de 
precios en sus juegos, se 
encuentra en que Dro va a 
reproducir en Espana los juegos 
que antes importaba de 
Inglaterra. 

Otra noticia interesante que 
se nos comunico, fue la de que 
Dro va a sacar al mercado a 
primeros de marzo una serie de 
juegos para los PC y 
compatibles^ Segun las palabras 
de Miguel Angel Gomez, 
gerente de Dro, esperan poder 
ofrecer un precio super 
competitive para estos juegos. 

Una cosa que el gerente de 
Dro dejo claro, tambien, fue 
que, a pesar de los rumores 
difundidos en Inglaterra por 
algunas casas distribuidoras de 
software espaiiolas, es imposible 
la reexportation a Inglaterra de 
los juegos fabricados en nuestro 
pais, debido a que a su llegada 
tendrfan un precio superior a 
los del mercado ingles. 

Medida logica la de Dro al 
anadirse a la bajada de precios 
iniciada por Erbe, y que 
nosotros pensamos beneficiara a 
todos, ademas de poner en su 
lugar unos precios que estaban, 
mas que altos, en la 
estratosfera. 
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En el ultimo libro de la 
«Coleccion Informatica en el 
Aula», de la editorial Alhambra, se 
hace una exposicion clara y 
detallada de la evolucion historica 
del proceso que ha conducido a la 
humanidad. desde las mas 
primitivas maquinas, hasta los 
ordenadores de la quinta 
generacion. Verdaderamente, la 
informatica tiene una historia 
peculiar. Aparentemente es algo 
muy reciente, pero a traves de la 
lectura de este interesante libro 
descubriremos que la realidad es 
que toda la evolucion de las 
ciencias, la mecanica y la 
informacion, desde la Edad 
Antigua, han conducido en este 
siglo a lo que actualmente 
conocemos como informatica. 

Sin el progreso de las maquinas, 
la aparicion de la teoria del 
conocimiento o el descubrimiento 
de nuestro codigo genetico no 
hubiera sido posible. La evolucion 
de los metodos de reproduccion y 
difusion de la informacion, es 
decir, todos los conocimientos que 
el hombre fue adquiriendo, ha sido 
utilizada siempre para facilitar el 
trabajo y obtener el maximo 
rendimiento en el menor tiempo 
posible. Para llegar a encontrar el 
metodo de tratamiento y » 
almacenamiento de informacion 
mas eficaz (el ordenador) han sido 


INFORMATICA EN EL AULA 

Amporo Gil Orihuel 
Ignarlo Rieiro Mann 




necesarios, ademas de los progresos 
anteriormente descritos, otros mas 
concretos, como la imprenta, las 
maquinas que realizan un trabajo 
fisico capaz de recibtr y entregar 
un flujo de energia, los 
procesadores de datos y los 
calculadores. La smtesis de todos 
estos, y la evolucion del calculo 
hasta llegar al calculo automatico y 
electronico, es lo que podemos 
considerar un verdadero 
ordenador. Por eso es importante 
no confundir informatica con 
mecanica ni ordenador con robot. 
Pero tampoco reducir el concepto 
de ordenador al de procesador. 

Despues de la aclaracion de estos 
conceptos previos sobre los 
origenes y la clarificacion de la 
nocion actual de ordenador. los 
autores describen las caracterfsticas 
tecnicas de los ordenadores y hacen 
una clara exposicion sobre las 
corrientes actuales de la 
informatica, que conducen hacia 
los ordenadores de la quinta 
generacion, la via mas aceptada 
internacionalmente, o la simulacion 
del cerebro humano, reproduciendo 
sus estructuras, incluso con sus 
imperfecciones; pero la mas 
ambiciosa es aquella corriente que 
pretende construir sistemas 
autoinstructivos, es decir, la 
inteligencia artificial. 

Realmente, la inteligencia 
artificial es uno de esos conceptos 
en los que se piensa como un tema 
de ciencia-ficcion. Sin embargo, 
como se demuestra en este libro, 
no parece tan lejano el tiempo en 
el que sea algo cotidiano. De 
hecho, parece que las bases 
tecnicas y la idea general de como 
llevarlo a cabo estan ya 
consohdadas para que estos 
sistemas autoinstructivos, que no 
intentan simular el cerebro 
humano, sino superdr sus 
imperfecciones, se puedan 
construir. Claro, que habra que 
ver si esto es posible. 


Incluye un disco para IBM y 
compatibles con todos los macros 
de los que se habla en el libro. 

Uno de los paquetes mas 
famosos, por su potencia, es «Lotus 
l-2-3». La aureola que rodea a este 
programa proviene. integracion 
aparte, del extensivo uso de 
«macros» que permite. Un «macro» 
es, basicamente, una orden 
compleja cjue consta de otras 
muchas mas simples, pensada para 

Latus ,}; 2 ' 3 




automatizar tareas muy comunes o 
muy tediosas de teclear de una sola 
vez. 

El libro esta enfocado a lo 
eminentemente practico. Tras una 
breve introduccion, en la que se 
explica la filosoffa de los «macros» 
y se describe el macrolenguaje que 
emplea «Lotus l-2-3» con singular 
acierto, el autor nos introduce en el 
tema mostrando, paso a paso, la 
forma de crearlos. 

La gama examinada no puede 
ser mas amplia y util: «macros» 
para la gestion de la hoja de 
trabajo, manejo de la base de 
datos, operaciones sobre ficheros, 
impresion, graflcos y operaciones 
especiales. 

Tambien hay que destacar un 
apendice en el que se indica a los 
usuarios del «Symphony», sucesor 
del «l-2-3», como adaptar todos los 
«macros» del libro a su programa 
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Mundo del 

Eamsword 

Como aprovechar al maximo 
el disco que le regalan con su CPC (II) 



A lo largo del articulo de la semana 
pasada vimos como sacarle el maximo 
provecho a la base de datos Amsfile. 
En este numero, le toca el turno al 
Eamsword, un humilde procesador de 
textos incluido en su disco de regalo y 
que, tras las modificaciones que le 
proponemos, puede convertirse en una 
potente herramienta de trabajo y 
desarrollo de pro gramas. 

a primera tarea que siempre se le 
encomienda a un ordenador, por pequeno o 
grande que sea, es la del proceso de textos. 

La familia CPC no podia ser menos e incluso 
cuando uno llega con el equipo por primera vez a 
casa, en su interior lleva ya, aunque en version 
modesta, un pequeno programa especializado en 
el proceso de textos: se trata de Eamsword 

En realidad, no deben buscarse muchas 
razones para utilizar este tipo de programas. 

Basta con tener que escribir buscando en la copia 
definitiva una esmerada presentacion para que 
estas aplicaciones queden ampliamente 
justificadas. A pesar de que estos programas 
requieren de una inversion extra (la impresora), 
muchos encontraran en este nuevo desembolso 
economico la salida a esa apatia en la que habfa 
quedado sumido su ordenador y al que miraban 
con cierto recelo, por ese pequeno fracaso 
motivado ante la imposibilidad de encontrarle un 
puesto util 

El programa que hoy analizamos, tal y como le 
ocurria al Amsfile, no es uno en el que vayamos a 
encontrar una solucion definitiva. Nos servira, a 
lo sumo, para ver y comprobar la utilidad de este 
tipo de aplicaciones, asi como para adentrarnos 
en su manejo, y justificar desde un primer 
momento el desembolso extra que supone la 
compra de la impresora. 

El primer handicap insalvable con que choca 
Eamsword es estar realizado en puro Basic. Solo 
pensar que este programa esta disenado en este 
lenguaje, hace dudar de que sirva para algo. Sin 
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embargo, su realization interior puede 
considerarse como bastante buena, y el resultado 
final es un programa apto en multiples ocasiones. 


Que no tiene Eamsword 


El proceso de 
textos es la 
actividad donde 
mas se emplean 
los ordenadores. 


Aquellos que no se encuentren familiarizados 
con la informatica, y mucho menos aun con el 
tratamiento de textos, quiza se pregunten que 
puede faltarle a Eamsword para convertirse en un 
verdadero procesador de textos. Lo primero que 
se echa en falta es la justification automatica. 
Gracias a esta opcion, los demas le permiten a 
usted olvidarse en todo momento del lugar del 
texto donde se encuentra escribiendo. Llegado el 
momento, el ordenador, sin que nadie le diga 
nada, hara el correspondiente salto de linea, asi 
como el debido retorno de carro, de la misma 
forma en que usted lo harfa de forma manual 
con su vieja maquina de escribir. A parte de 
esto, si usted asi lo desea, el ordenador insertara 
recien escrita, tantos blancos como sean 
necesarios para que la presentation final resulte 
lo mas estetica posible, quedandole un texto con 
todas las lineas justificadas tanto a la izquierda, 
como a la derecha. 



A parte de esta posibilidad, piedra angular del 
proceso de textos, dispondra de multiples 
opciones como mover bloques, borrarlos, sustituir 
palabras, y actuar sobre la salida final de la 
impresora, llegando incluso a controlar diferentes 
tipos de letra, como es el caso del potente 
Tasword. Naturalmente, ninguna de estas 
opciones esta incluida en el tratamiento de textos 
con Eamsword, no obstante, repito, si usted no ha 
utilizado nunca un procesador de textos, solo se 
le ocurriran bendiciones para este programa, 
producto de la obligada comparacion con el 
huraho trato que su maquina de escribir le 
dispensa desde hace no se sabe cuantos anos. 


A pesar de que Eamsword no es un 
gran programa, tras las 
modificaciones sugeridas en este 
articulo, la nueva version 
Eamsplus puede considerarse muy 
potente. 


Aunque en un primer momento utilice 
Eamsword, y lo encuentre lleno de virtudes, una 
vez dado el primer paso y realizado un 
desembolso considerable en la compra de su 
equipo, es casi obligado que se haga con un buen 
programa que le permita utilizar todas las 
posibilidades que la informatica pone al alcance 
del proceso de textos. 


Algunas mejoras 

Mientras ese momento llega, nosotros hemos 
pensado que podrfamos introducir en el 
programa algunas mejoras que le permitan, no 
solo extraer mas posibilidades al programa, sino 
tambien mejorar el trato y la facilidad de uso de 
las que ya tiene. 

El programa, como ya dijimos en un primer 
momento, esta realizado fntegramente en Basic. 
Realmente son dos programas, que en su disco se 
encontraran como: 


Eamsword. has 
Jwp. bas 

El primero de ellos es simplemente un 
cargador, y obtendra identico resultado cargando 
el programa con run «Eamsword» que con run 
«J w p», y de esta ultima forma se evitara la 
presentation. 

Para las mejoras que hemos optado introducir 
en el programa, se hace absolutamente 
indispensable desproteger el programa «Jwp», 
que viene protegido simplemente con la opcion 
«p» (save «nombre»,p) que el Basic del 
Locomotive ofrece. 

Para esta tarea, en la section de trucos de esta 
semana, le hemos preparado un pequeno 
programa que realizara esta labor de forma facil 
y sencilla. 

Una vez tenga cargado en memoria el 
programa «Jwp», cambie de disco y pongalo en 
otro que pueda utilizarlo unica y exclusivamente 
para sus textos. 

Para incluir en su viejo Eamsword todas las 
nuevas posibilidades, debera, primeramente, 
teclear el programa «EAMSPLUS», respetando 
cuidadosamente los numeros de linea que este 
programa posee. No olvide que cualquier error 
podria ser fatal. LTna vez tecleado el programa, y 
libre este de errores, no lo ejecute ya que no 
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Munch del 

CPC 


11 REM YA NO HAY BREAK 

2070 NEXT:PRINT #3.S$:NEXT:CLOSEOUT:R 

ETURN 

9051 LOCATE #4,1,IHPRINT #4,*orrar B 

ak* 

9052 LOCATE #4,1,12:PRINT "program 
9086 LOCATE 14,IMPRINT t4,"icheros* 

3088 LOCATE #4,1,9:PRINT #4,*etlado* 

9089 LOCATE #4,1,10:PRINT t4,*erge* 
40031 ME$=HE$+"FTMBX" 

40300 60SUB 9000:ON I* GOSUB 1000,500 
0,7000,4000,2000,3000,8000,56000,5700 
0,58020,59000,60000:GOTO 40300 

56000 REM DIRECTORS 

56001 REM - 

56010 MODE 2:CLS 
56020 CAT 

56025 LOCATE 20,24:PRINT "—PARA VOL 
VER AL MENU PULSE UNA TECLA—" 

56030 WHILE INKEYt=*":WEND 
56040 MODE 1 
56050 RETURN 

57000 REM ASIGNA TECLAS DE FUNCIQN 

57001 REM - 

57010 MODE i’.CLS 

57020 FOR N=0 TO 9 

57030 PRINT # F’'+RIGHT$(STR*(N) 1 1)+".. 

INPUT "CADENA:";CADENA$ 

57040 KEY N.CADENA* 

57050 NEXT N 


57060 RETURN 

58000 REM Berge ficheros 

58010 REM- 

58020 CLS 

58030 LOCATE 8,10:INPUT "fichero 1:*| 
fichlt 

58040 LOCATE 8,12:INPUT "fichero 2:*; 
fich2$ 

58050 LOCATE 8,14:INPUT "fichero dest 
ino:"ifichdestt 
58060 OPENIN fich2t 
58070 INPUT #9,a$ 

58080 INPUT #9,IineasX 
58030 CLOSEIN 
58100 OPENIN fichlt 
58110 OPENOUT fichdestt 
58120 INPUT #9,Nf,DES,PUS,PLX,JUt,PFS 
.TBUMMOS.LFt.FPX 
58130 FOR I*=0 TO 9:INPUT #9,PS«(IS): 
NEXT 

58140 WRITEI9,Nt,DES+lineasS+l,PUS,PL 
X,JU$,PFS,TBt,LHX,M0%,LFt,FPS 
58150 FOR 11=0 TO 9:WRITE#9,PSX(IS): 
NEXT 

58160 WHILE NOT EOF 
58170 INPUT #9, a$ 

58180 WRITE #9 .at 
58190 WEND 
58200 CLOSEIN 
58210 OPENIN fich2$ 



puede hacer nada sin haberlo antes unido al 
programa «Jwp». Para realizar esta tarea, debera 
grabarlo en un disco como ascii, para ello teclee: 

save «mergeplus»,a 

Ahora cargue el modulo «jwp» desprotegido en 
memoria. Para comprobar si realmente el 
programa esta desprotegido, compruebe con un 
List que se encuentra en memoria. Una vez 
cargado «jwp», mergeelo con eamplus. Para ello, 
utilice: 

merge «mergeplus» 

En este momento tiene usted en memoria, la 
de su CPC claro, una copia de la version 


mejorada de Eamsword, que podra guardar en el 
disco que desee, con save «eamsplus». Una vez 
tenga salvado este programa, ya no tendra que 
volver a repetir esta operacion, y para ponerlo en 
funcionamiento, le bastara con teclear run 
«eamplus». 

En la nueva version, hemos reactivado la tecla 
«break» de forma que en cualquier momento y 
pulsando por dos veces esta tecla, pueda salir del 
programa. 

Tratamiento de ficheros 

Las posibilidades extras que pueden sacarsele 
al programa en lo que concierne expresamentc al 
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Mundo del 

CPC 

tratamiento de textos, son practicamente nulas. 

La forma de almacenar la informacion, en una 
matriz de cadenas alfanumericas imposibilitan 
practicamente cualquier labor encaminada en este 
sentido. Sin embargo, en lo concerniente al 
tratamiento de ficheros, existen un buen numero 
de posibilidades extras que pueden serle de 
utilidad en el manejo diario de Eamsword. 

La primera caracterfstica negativa en este 
aspecto es la imposibxlidad de conocer los textos 
que contiene un disco, desde el propio 
Eamsword. Esto le obligara a tener anotado, ;en 
un papell, estos nombres, si no quiere tener que 
estar entrando y saliendo del procesador cada vez 
que tenga necesidad de archivar un texto. Aparte 
de esta tediosa tarea, cuando quiera archivar un 
texto siempre le quedara la duda de si existe ya 
en el disco un texto con ese nombre. 

Pensando en esto, hemos implementado en el 
menu principal una nueva opcion, «Ficheros», 
que le permitira en todo momento conocer el 
estado de su disco, esto es, los ficheros que 
contiene y el espacio libre que le queda. Para 
entrar en esta opcion, le bastara con pulsar desde 
el menu la tecla «F». 

Es frecuente que con el uso continuo del disco, 
y dado el peculiar tratamiento que el Amstrad 
hace de los nuevos ficheros, siempre guarde una 
copia del antiguo con extension Bak, su dico de 
trabajo se le ira quedando lleno de textos 
inservibles; cuando se encuentre en esta situacion 
puede borrar todos estos ficheros con la opcion 
«B» del nuevo menu. 

Fusion de ficheros 

Una de las debihdades mas importantes que 
puede achacarsele a Eamsword es la imposibilidad 
de realizar fusiones de texto. Para evitar este 
problema nosotros hemos creado una subrutina 
que realizara esta labor. Para utilizarla debera 
escoger la opcion M del menu y una vez hecho 
esto le sera solicitado desde pantalla el primer 
fichero, despues el que va a «mergear» con este y 
finalmente el nombre que este texto, fusion de los 
dos anteriores, va a tener en su disco. 

Es importante destacar que el texto no queda 
en memoria, sino que se queda en el disco con lo 
que para examinarlo, modificarlo o imprimirlo, 
debera cargarlo de su disco. 

Existen multitud de palabras que quiza usted 
utilice constantemente en sus textos. Para evitarle 
tener que teclearlas una y otra vez, con la opcion 
«T» podra asignar al Keypad las palabras o 
frases que usted desee. 



Editor de programas 

Otra posiblidad que no contempla Eamsword 
es la de ser utilizado como editor de programnas. 
Para facultar el procesador de textos a esta 
funcion, nos hemos visto obligados a mcluir una 
nueva opcion, Xprogram. 

Los textos salvados desde aquf, podran ser 
utilizados como programas. A pesar de que el 
Basic, dispone de un buen editor, otros lenguajes, 
sobre todo los compiladores, no se encuentran en 
esta circunstancia, por lo que los programadores 
acogeran de muy buena gana esta nueva y 
potente posibilidad. 
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AUTO EXEC 


En pasadas fechas, despues de 
haber sopesado las diferentes 
ofertas de compatibles en razon 
a su precio y prestaciones, me 
decidi a adquirir un ordenador 
Amstrad PC 1512 d/d. El 
motivo de ello es que, ademas 
de introducirme en el 
conocimiento del GEM y del 
Basic , que acompana como 
novedades de interes, el 
compartir con un familiar los 
programas que el posee con otro 
ordenador compatible (M-24 de 
Olivetti). Pero me he 
encontrado con la sorpresa que 
le detallo: al tratar de hacer 
funcionar uno de los programas 
de gestion contable, empezando 
a leer el Autoexec, se queda 
colgado. 

Una vez editado el Autoexec, 
para ver su contenido, sale la 
configuracidn siguiente: 

KEYBSP 

DATE 

GWBASIC 

MONIT.BCO/F: 15/S:255/M:& 
H8AOO 

Creo que esta instruccion 
“M:&H8A00”, que parece un 
posicionamiento en memoria, es 
la que no deja rodar el 
programa, ya que luego, al 
intentar cargar cada una de las 
partes del mismo, por separado, 
me da error en la secuencia de 
peticion de hora y di'a, ademas 
de los ficheros ISAM. iHay 
alguna posibilidad de 
modificarlo para que ruede en 
el Amstrad y sea compatible 
con el? Ya he modificado el 
Autoexec incluyendo en el 
“RTC.COM’ que se adjunta 
con el Sistema Operativo MS- 
DOS 3.2, en sustitucion de la 
peticion de DATE, al objeto de 
que lo cargue directamente y 
sigue sin marchar. 

Por otra parte, ya he 
modificado todos los programas 
que incluye el disco de gestion, 
con la instruccion “SCREEN 
3”, sustituyendolos por 
“SCREEN 2”, a fin de que los 
graficos puedan aparecer por 
pantalla. 



Sin otro particular mas que 
felicitarles por su information 
sobre los programas de 
utilidades que acompana el PC, 
en sus numeros 65, 66 y 67, y 
solamente echar en falta una 
finea de comunicacion especffica 
y continua para compatibles, 
que creo serfa de mucho interes. 

Angel C. Sanchez-Zamora 

El fichero «Autoexec» que usted 
nos detalla realiza una llarnada al 
compilador de “GWBASIC”. Es 
decir , el programa que se va a 
ejecutar se crea en ese momento como 
un fichero objeto en lengimje 
Maquina. Para que le pueda 
funcionar, compatibilidad aparte , en 
el disco del programa tienen que 
encontrarse todos los ficheros que el 
compilador requiera, tanto del sistema 
operativo como del propio Basic, 
librerias, etc. 

Como tal vez le sea dificil 
averiguar lo anterior, le sugerimos 
que en el ordneador «M24» compile 
el programa y cree un fichero 
ejecutable con extension «.EXE» o 
«. COM» y, Iras esto, lo copie a otro 
disco y entonces intente arrancarlo en 
el Amstrad PC, pero metiendo como 
sistema operativo el «A1SD0S» de 
Olivetti o del IBM PC. 


Para cargar 
programas 

Soy un lector habitual de 
vuestra publication, usuario de 
un CPC 464 y quiero 
aprovechar para felicitaros por 
vuestro trabajo y animaros a 
que sigais en la linea actual de 
information al aficionado. Creo 
que desde que colecciono los 
numeros de AMSTRAD 
Semanal estoy formando una 


Sin duda 

ALGUNA 


buena biblioteca de consulta 
para programacion. 

Con todo y como es natural, 
no siempre encuentro el 
tratamiento de los diversos 
temas a un buen nivel de 
claridad y comprension y las 
dudas se van acumulando. 

Algunas de estas dudas son el 
motivo de la presente y, sin mas 
preambulos os las expongo: 

jComo he de proceder a la 
hora de cargar en memoria un 
programa dividido en el famoso 
«programa cargador» en Basic y 
«listado ensamblador» en 
Codigo Maquina, como por 
ejemplo en el caso de las rutinas 
especializadas para la impresion 
de graficos, del ejemplar 
numero 70 de vuestra revista? 
(por si es de utilidad os dire 
que poseo el ensamblador 
GENA 3). 

^Que es en realidad un 
«programa cargador» y que 
necesidad hay de estructurar u 
organizar de este modo los 
programas? 

Por ultimo, os rogarfa que 
me explicaseis el procedimiento 
para cargar al «Monitor de 
ROMs» aparecido en el numero 
64, ya que cargue el listado en 
Basic y, tras oportunas 
correcciones (las lineas 1005 y 
5020 generaban Type 
mismatch), lo hice funcionar sin 
obtener ningun tipo de 
resultado en pantalla (excepto la 
impresion de las rutinas 1010, 
2010 y 5001), es decir, a la 
hora de imprimir los comandos 
correspondientes a la ROM 
elegida no aparecfa nada. 

Bueno, ya solo me queda 
pediros que, por favor, intenteis 
aclarar mis dudas, ya sea en el 
proximo numero o escribiendo a 
mi direction, si ello no es 
molestia. Realmente me 
gustarfa llenar estas lagunas en 
mi modesto conocimiento de 
programacion. 

Os lo agradezco de antemano 
y espero vuestras noticias con la 
seguridad de que seran de gran 
ayuda. 

Juan Sanfelix San chfs-Valencia 


AMSTRAD Semanal 11 














El oprograma cargador» y el 
«listado en.samblador» son dos 
versiones distintas de la misma cosa. 

El pnmero es un programa Basic 
que contiene el programa en 
maquina, de tal forma que puede ser 
tecleado y ejecutado por todas 
aquellas personas que no lengan un 
ensarnblador 

En su caso , que si tiene el 
«GENA», creemos que lo mas simple 
es que introduzca, ensamble y ejecute 
el «listado ensarnblador», siguiendo 
las instrucciones de su manual de 
usuario. 

En cuanto a lo que es an 
programa cargador, acabamos de 
explicarselo: una vez el Cddigo 
Maquina esta ensamblado, se vuelca 
en forma de «Datas» y aparece un 
programa Basic que, cuando se 
ejecuta con «run» y se llama a la 
rutina con la instruction «Call» a la 
direccion adecuada, funciona y 
cumple el proposito que se indica en 
el articulo. 

Respecto al «monitor de ROM», 
estamos hablando de un programa 
pensado para que usted analice la 
«Rom» del Amstrad y se haga una 
prupia. En este sentido, nuest.ro 
colaborador, Robert Chatwin, penso 
que seria convemente que el volcado 
se dirigiera al disco o cinta, en lugar 
de la pantalla. Por tanto, si no ha 
cometido errores al teclear, la «Rom» 
se encontrara en el disco. 


Mai 

funcionamiento 

Me dirijo a ustedes por 
segunda vez, pues la primera no 
obtuve respuesta por su parte, 
quiza por enviar la carta a una 
direccion erronea, el correo 
deficiente, etc. 

El motivo de mi reiteracion es 
que unos programas publicados 
en su revista no funcionan en 
mi ordenador (6128), por 
motivos que desconozco, por ser 
un «novato» o por ser 
incompatibles con mi Amstrad, 

1.) En su revista numero 3, 
programa de «Biorritmos», me 
sale un sintax error en 760 
(dicha linea dice 760 IF NOT 
FNok (d,m,y,) THEN PRINT 
«Datos incorrectos prueba otra 
vez»;:GO TO 730). 
Anteriormente, me ha 
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preguntado por mi nombre y la 
fecha de nacimiento. 

2. ) Revista numero 12, 
programa «Frutties». Salen las 
instrucciones, pero a la hora de 
dibujar la pantalla, solo aparece 
la linea del consumo del aire y 
el numero de pantalla, al misrno 
tiempo, el aire se va 
consumiendo. 

3. ) En sus revistas 32 y 34, 
programa «Poseidon», aparece el 
tltulo, el menu, las 
instrucciones, pero cuando 
escogemos para poder jugar con 
el teclado o joystick, el 
programa dibuja en la pantalla 
todo el fondo marine con los 
controladores, etc., y desaparece 
de golpe quedando el ordenador 
tal y como aparece cuando lo 
ponemos en funcionamiento. 

Todos estos programas los he 
revisado varias veces, no 
encontrando error alguno en la 
copia de la revista al ordenador. 
Es una verdadera pena que, 
despues de haber pasado largas 
horas con el trabajo de copiar, 
te encuentres con el problema 
que no funcionan dichos 
programas. 

Mucho les agradecerla que 
me solucionaran los problemas 
que tengo con estos tres 
programas. Sin otro particular, 
reciban un cordial saludo. 

Alberto Falco Llongueras 

Barcelona 

Su problema con «Biorritmos» 
tiene ya bastante «solera» y , si 
hicieramos un concurso a la pregunta 
mas comun del aho, sin duda, se 
llevana el premio. Lo que le ha 
ocurrido a usted y a machos otros 
lectores es culpa del Amstrad, no 
del programa. Vera, todo se debe a 
la forma atipica que emplea el 



ordenador para evaluar las funciones 
definidas por el usuario, las ordenes 
«DEF FN». 

Cuando se teclea una orden de este 
estilo, la maquina la archiva como 
Unea normal , pero, al ejecutarse el 
programa, no 1a. evaliia. Espera a 
que la funcion definida sea invocada 
en otra Unea de programa, como la 
760 que usted nos envia. En ese 
momento, el Amstrad. para calcular 
el valor de la funcion, se marcha a 
la linea donde fue creada y analiza 
su sintaxis Sin embargo, y aqui 
aparece el motivo de confusion, si 
hay un error de sintaxis el mensaje de 
advertencia. se refiere a la linea desde 
donde se invoco la funcion, no a 
aquella donde se define. Por eso es 
incapaz de detectar el supuesto error 
de sintaxis en 760, porque no esta. 
ahi, sino mas arriba del programa, 
donde las funciones se crean por 
primera vez. 

En cuanto a los otros dos 
programas que usted nos indica, solo 
podemos decirle que a nosotros nos 
funcionan bien y no hemos detectado 
error alguno en los listados, excepto 
en el <<Poseidon», cuya oportuna 
rectificacion se publico como usted 
mismo nos dice. Creemos, 
sinceramente, que es rnuy dificil 
teclear programas tan largos, llenos 
de «Datas» en lenguaje Maquina, sin 
equivocarse. Por ello, le 
recomendamos, a pesar de estar 
seguros de que ya lo ha hecho, que 
revise los listados cuidadosamente. 


Gracias por 
participar 

Hace unas semanas lei que, 
con el juego «Ghost’n Goblins» 
en cinta, un lector tenia 
problemas de carga, le daba 
mensaje de error como si 
cargara en disco. 

Bien, yo tengo dicho juego en 
cinta (original) y no tengo 
ningun problema de carga. 
Pienso que puede ser que se le 
olvide teclear primero los de 
«TAPE», entonces sf le darfa ese 
mensaje de error. 

Esta semana he leldo la 
pregunta de Antonio Moreno. 

Bien puede pasarlo de cinta a 
disco sin ningun problema, con 
el programa TRANSMAT. Lo 
lef en el numero 71 de 
AMSTRAD Semanal. 
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Para desproteger 
programas 

Por muy pretencioso que suene, este programa 
realiza verdaderamente esa tarea: desproteger 
programas. 

Para utilizarlo correctamente bastara con 
ejecutarlo y si el programa no nos advierte con 
ningun mensaje de error, a partir de ese 
momento todos los programas Basic que se 
carguen podran listarse y grabarse sin proteccion. 

Este truco es precisamente el que se utiliza en 
la desproteccion del programa Eamsword para su 
posterior mejora, a lo largo de un articulo 
incluido en este mismo numero. 

Obvia decir que el uso de este programa debe 
de hacerse con arreglo a las normas del 
Copyright. 


PROGRAMA CARGADOR DE C. M. 


10 REM despvotegedor de programas 

20 SYMBOL AFTER 256 

30 MEMORY &A640:SYMBOL AFTER 240 

40 WHILE a<>255:READ a:POKE &A641+:*,a 
:check=check+a: WEND 

SO IF PEEK(&AC01)=0 THEN POKE &A669.4 

4 

55 IF check07962 THEN PRINT "ERROR E 
N DATAS"+CHR*< 7):STOP 
60 CALL &A641 

70 CALL &BBBAICALL &BC02:MODE 1:PEN 1 
:PAPER O 

80 DATA 58,122,188, 50,120,166, 62, 
195, 50,122 

90 DATA 188, 42,123,188, 34,121,166, 
33, 89,166 

100 DATA 34,123,188,201,245,229, 58, 
120,166, 50 

110 DATA 122,188, 42,121,166, 34,123, 
188,175, 50 

120 DATA 69,174,225,241,205,122,188, 
245,229,205 

130 DATA 65,166,225,241,201,255 



“Sabado Chip ”, de 17 a 19 h. 



























Todos los caminos 
conducen a Roma, pero... 

Realizar una aplicacion en Basic no es, por lo 
general, excesivamente dificil; sin embargo, 
conseguir que la velocidad de ejecucion sea lo 
mas rapida posible es otro cantar. 

Para mostrar las numerosas variaciones que 
pueden suceder haciendo pequenos cambios, 
hemos realizado este pequeno programa test que 
nos dara las distintas velocidades para cada 
cambio. 

Hemos considerado ocho posibles situaciones, y 
en el cuadro adjunto las hemos permutado para 
obtener todos los efectos posibles. 


Colurna 1: Utilization de variables no enteras 
Colurna 2: Utilization de variables enteras 
Colima 3: Con llawada a la subrutina 20. 
Columa 4: Con Haaada a la subrutina 110. 
Columa S: Con variable en los next. 

Columa 6: Sin variable en los next. 


10 GOTO 30 
20 RETURN 
30 Tiempo=TIME 
40 FOE n %=1 TO 300 
50 FOR m%=l TO 30 
60 GOSUE- 20 
70 NEXT 
80 NEXT 

90 PRINT TIKE--tierape 
100 END 
110 RETURN 


1 2 3 4 5 6 TIEMPO 




Con Jose Luis Arriaza. Hecho 
una computadora. Dedicado 
en cuerpo y alma al ordenador 
y a la informatica. Haciendo 

radio chip... estilo Cope. 
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TASWORD 8.000 

de Ofites Informatica 
P. V.P.: Disco 9.900 ptas. 

Las posibilidades que nos ofre- 
ce el procesador de textos TAS¬ 
WORD son tan variadas y prac¬ 
tices, que es diffcil que no cumpla 
todas las exigencas que de el espe- 
ramos para realizar nuestro trabajo 
mecanografico. 

Este programa esta pensado pa¬ 
ra los ordenadores Amstrad PCW 
8256 y PCW 8512, obteniendo del 
mismo un fichero con una capaci- 
dad de 1.000 caracteres para el 
primer modelo de ordenador y de 
300.000 caracteres para el segundo. 

Para que el futuro usuario tome 
conciencia de los recursos que ofre- 
ce el programa, dada la multitud 
de operaciones que el programa re- 
coge, expondremos un breve co- 
mentario de cada una de ellas o, 
al menos, aquellas aplicaciones que 
resulten mas practicas e interesan- 
tes. 

No podemos eludir el mencio- 
nar el sencillo manejo de panta- 
11a que presenta el TASWORD 
8.000, el cursor del mismo es un 
cuadrado o barra parpadeante que 
mdica la posicion actual del fiche¬ 
ro de texto. 

Para manipular el fichero de 
texto se encuentran las teclas de co- 
mando pudiendose variar de este 
modo la posicion del cursor, lo cual 
no solo puede hacerse mediante las 
teclas de flechas, sino tambien me¬ 
diante ciertas teclas de control. 

Otra tecla muy util es la tecla 
STOP, la cual hace aparecer en la 
pantalla la pagina de ayuda. La 
pagina de ayuda da una breve des¬ 
cription de las acciones de las prin¬ 
cipals teclas de control. 

La pantalla es una «ventana» 
que muestra veintiun o treinta lf- 
neas de texto. El desplazamiento 
o «scroll» de la ventana se hace no 
solo en sentido vertical, sino tam¬ 
bien en sentido horizontal si en ca¬ 
da lfnea se han superado los noven- 
ta caracteres. 

El salto de lfnea lo realiza el TAS¬ 
WORD de forma automatica, es- 
to significa cjue si la ultima pala- 
bra de una lfnea siguiente. De es- 
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ta forma una vez fijados los mar- 
genes nos despreocupamos del ajus- 
te de las palabras en los mismos, 
requiriendo solo pulsar la tecla 
RETURN cuando se desee co- 
menzar un nuevo parrafo o hacer 
un punto y aparte. 

Otros movimientos posibles del 
cursor pueden dirigirse hacia el co- 
mienzo o final de un texto, parra¬ 
fo o pagina, trasladarnos al nume- 
ro de lfnea especificado, etc. 

Del mismo modo que en el sal¬ 
to de lfnea, cuando una palabra so- 
brepasa el final de una lfnea, el 
TASWORD justifica la lfnea que 
se ha terminado recientemente. Se 
insertan espacios entre las palabras 
para que la lfnea ocupe todo el es- 
pacio requerido. Esto da al texto 
una apariencia clara, con el mar- 
gen derecho igualado. 

La justification automatica se 
puede desconectar. Como conse- 
cuencia, el texto mecanografiado 
tendra el margen derecho desigual, 
esta apariencia puede resultar mas 
apropiada para ciertos textos. 

Tambien se puede desjustificar 
un texto que se ha mecanografia¬ 
do con el margen derecho justifi- 
cado y viceversa. 

Para evitar sangrar una lfnea ac- 
cidentalmente si el ultimo caracter 
de una lfnea es un signo de pun- 
tuacion o un guion, el TASWORD 
no realizara el salo de lfnea cuan¬ 
do comencemos la siguiente lfnea, 
aunque se mecanograffe un carac¬ 
ter con el cursor grande. 

Otra de las interesantes opcio- 
nes que nos ofrece TASWORD 
son los comandos de marcas, cu- 
ya aplicacion practica enseguida 
comentaremos. 

Los marcadores son unos carac¬ 
teres especiales que pueden escri- 


bir texto. Algunos marcadores de 
comando colocan marcas en el tex¬ 
to y otros, mueven el cursor a una 
marca especffica. Hay dos tipos de 
marcadores: ocho «marcadores nu- 
mericos» y dos «marcadores parpa- 
deantes». 

Los marcadores numericos son 
utiles para moverse rapidamente a 
lugares especfficos en un documen- 
to. Se pueden, utilizar por ejem- 
plo, para marcar el comienzo de 
cada capftulo en un documento 
largo, accedicndo a los mismos sin 
necesidad de «scroll» por la panta¬ 
lla o de recordar cl numero de una 
lfnea o pagina. 

Un buen ejemplo para la utili¬ 
zation de los marcadores de guion 
es en la production de impresos y 
otros documentos estandar que va- 
rias veces se pueden producir con 
texto diferente en zonas especffi- 
cas. 

El interes de las operaciones «in- 
sertar y borrar» es evidente en 
cualquier trabajo de mecanografia, 
puesto que nos permite hacer re- 
formas sobre el texto original. Es¬ 
ta tarea, que planteaba verdaderos 
«quebraderos de cabeza» con las 
maquinas de escribir convenciona- 
les, ha sido solventada por los pro- 
cesadores de texto y de forma pre- 
cisa, directa y sencilla por el TAS¬ 
WORD 8.000. 

Asimismo podemos realizar mo- 
dificaciones de formato del texto 
con la finalidad de centrar lfneas 
para cabeceras, trasladar lateral - 
mente textos, etc. 

Para rejustificar un parrafo so¬ 
lo se requiere teclear la option de- 
seada, situando previamente el cur¬ 
sor al initio del texto a reformar 
y la modification realizada se pro- 
ducira en el texto contenido desde 
el cursor hasta el final del parrafo. 

Para reformar un parrafo a po- 
siciones de nuevos margenes se uti- 
lizara el comando de justification 
dura, que es util para reformar los 
parrafos despues de haber cambia- 
do los margenes. 

Durante la rejustificacion dura, 
todo el texto, el situado en el inte¬ 
rior del margen anterior y del mar¬ 
gen nuevo, se considera como par¬ 
te del parrafo en curso. En el nue¬ 
vo parrafo se introduction anota- 
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ciones entre los parrafos, pero es- 
tas se borraran antes de la rejusti- 
ficacion dura. 

Asimismo, la operacion BO- 
RRAR no solo puede referirse a 
los caracteres bajo el cursor, sino 
tambien a la supresion rapida de 
palabras, lineas, parrafos o bloque 
marcado de texto 

Dado que la utilizacion de la op- 
cion BORRAR puede resultar pe- 
ligrosa ante un descuido acciden¬ 
tal, TASWORD ofrece un sistema 
de seguridad cuando deseamos bo- 
rrar porciones del texto de gran 
amplitud. Este sistema consiste en 
pedir information al usuario sobre 
la operacion a efectuar. 

La insertion de lineas o carac¬ 
teres no resulta menos interesan- 
te, siendo posible insertar palabras 
adicionales entre las palabras exis- 
tentes y caracteres en mitad de dos 
palabras. 

La opcion «modo de insertion* 
resulta practica para escribir algu- 
nas lineas en mitad de algun texto 
existente. 

Otras operaciones que nos ofre¬ 
ce el programa es la posibilidad de 
reemplazar o localizar textos. Es- 
ta facilidad nos permite localizar 
una palabra en concreto o reem- 
plazarla, cada vez que aparece, por 
otra palabra o grupo de palabras. 

Si se desea introducir texto de 
sustitucion, TASWORD permite 
que el reemplazamiento sea «selec- 
tivo» o «total». 

El reemplazamiento total de esa 
palabra se efectuara por el nuevo 
texto, tantas veces como aparezca. 

En el reemplazamiento selecti¬ 
ve TASWORD al localizar la pa¬ 
labra elige la muestra en pantalla 
en el contexto en que se encuen- 
tre la misma, con la posibilidad de 
optar por sustituir a dicha palabra 
o no. 

Los bloques de texto se pueden 
trasladar o copiar de una parte del 
fichero de texto a otro. Estos blo¬ 
ques pueden contener un maximo 
de 20.000 caracteres. 

Para escribir un documento don- 
de mas tarde se debera mencionar 
un asunto en particular puede uti- 
lizarse la opcion «bloCk de notas». 
Los blocks de notas contienen in¬ 
formation personal muy util y re- 


cordatorios, pudiendo trasladarse 
el texto de los blocks de notas a la 
pantalla principal y viceversa. 

Otra ventaja que ofrece un evi- 
dente ahorro de tiempo viene da- 
da por la utilizacion de la option 
«teclas definibles por el usuario». 

Cada una dc estas teclas se pue¬ 
den definir por medio dc una pa¬ 
labra o una secuencia de palabras. 

Al pulsar una de estas 20 teclas 
definibles, cada una con una capa- 
cidad maxima de 250 caracteres, 
el texto asociado con la tecla apa- 
recera en la pantalla. 

Ahora os preguntareis que resul- 
tados obtenemos al imprimir el 
texto una vez redactado. 

Pues bien, si el manejo del pro- 
cesador de texto es practico y sen- 
cillo como hemos visto, no es me¬ 
nos ventajoso el resultado que ob¬ 
tenemos al imprimir el texto desea- 
do. 

Gracias a las variadas opciones 
que ofrece el programa la presen¬ 
tation del texto resultara de indu- 
dable calidad y elegante formato, 
dado la variedad de caracteres exis- 
tentes. 

CON FAS 

de Microgesa 

P.V.P.: Disco 27.440 ptas. 

CONFAS es un programa dise- 
nado con la finalidad de realizar 
una gestion completa de la conta- 
bilidad de cualquier empresa. 

La aplicacion ha sido desarrolla- 
da por MICROGESA para el or- 
denador Amstrad PCW 8512 y 
aunque posee una autonomla pro- 
pia, como veremos seguidamente, 
presenta la posibilidad de funcio- 
nar de forma integrada con otros 
programas como el de facturacion 
y control de stocks (FAST) y el 
programa ALFAC de almacen y 
facturacion, distribuidos por la 
misma casa comercial. 

El programa facilita la labor de 
introduction de asientos y otros 
datos, de forma que esta operacion 
resulte simple y con un evidente 
ahorro de tiempo al suprimir las 
tareas de contabilidad mas repeti- 
tivas. 

Para facilitar la tarea de puesta 
en marcha, la aplicacion, suminis- 
tra el Plan Contable. 


En realidad, la operatividad del 
sistema es de gran amplitud y efi- 
cacia, contemplando diversas fun- 
ciones, cada una de las cuales se 
encarga de realizar una labor con- 
creta. 

Entre la multitud de opciones 
que facilita CONFAS podemos 
enumerar alguna de ellas, tales co¬ 
mo: mantenimiento del plan con- 
table, mantenimiento de concep- 
tos predefinidos, mantenimiento 
de masas patrimoniales, entrada y 
gestion de asientos, realization 
automatica de los asientos de aper- 
tura, regularization e IVA, impre- 
sion de balances de sumas, saldos 
y de situation, etc. 

Ademas, presenta la posibilidad 
de realizar tareas auxiliares de 
gran utilidad, tales como: clasifi- 
cacion, reorganization de llcheros, 
etc. 

Entre las caracterlsticas mas m- 
teresantes de la aplicacion esta la 
posibilidad de realizar lrnputacio- 
nes en los asientos a nivel de tres 
o seis dlgitos. Asimismo, no es ne- 
eesaria la creation de «borradores», 
ya que Jos asientos son inmediata- 
mente procesados y comprobados, 
pudiendo ser estos modificados en 
cualquier momento gracias al com- 
pleto control de asientos. 










POLYMAIL 

de Ofites Informatica 
P.V.P.: Disco 10.900 ptas. 

La utilidad del POLYMAIL 
consiste en la edicion de listas de 
nombres v clirecciones para la rea- 
lizacion de cartas dc titulares. 

Es un programa que se comple- 
rnenta con los programas de las se¬ 
ries POLY, los cuales operan de 
una forma similar y permiten la 
ampliation de sus posibilidades de 
manejo. 

d odos los programas del siste- 
ma operan de un modo similar y 
cntre ellos cabc mcncionar: El 
POLYWORD o procesador de 
textos, cl POLYPRINT o progra¬ 
ma de impresion del grupo de va¬ 
riables NLQ y el POLYPLOT o 
programa para trazar graficos. 

Tal vez de esta serie, el progra¬ 
ma que mejor se complemente con 
POLYMAIL sea el procesador de 
textos, de aqui que mas adelante 
haremos mention del mismo. 

La aplicacion ha sido creada pa¬ 
ra el ordenador Amstrad PCW 
8256 y las opciones de la misma 
vienen dadas en forma de menus. 

El programa POLYMAIL se 
utiliza para crear y rectiflcar listas 
de registros destinatarios. Cada re- 
gistro se ordena automaticamente 
por orden alfabetico y cada lista 
contiene un maximo de cien regis¬ 
tros destinatarios. 

En un POLYMAIL pueden 
crearsc un numero llimitado de lis¬ 
tas, dependiendo de la capacidad 
del disco. 

Si se desea imprimir por fusion 
una carta para cada uno de los des¬ 
tinatarios se utilizara el programa 
POLYWORD; asimismo, si no se 
utilizan los sobres con ventanilla, 
se podran imprimir etiquetas ad- 
hesivas para el mismo grupo de 
destinatarios. Una vez terminado 
el proceso se pegara en la parte ex¬ 
terior del sobre su eticjueta corres- 
pondiente. 

Cada vez que se crea una lista 
hay que darle un nombre. A1 nom- 
brar una nueva lista se crean auto¬ 
maticamente en el disco dos nue- 
vos licheros y estos son: Registro 
Polymail y Directorio Polymail. 

Si nuestro deseo es recoger una 



de 
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lista de todos los registros de una 
lista en concreto. los tftulos de re¬ 
gistro se visualizaran en orden al- 
fabctico con solo seleccionar la op- 
cion «pagina de registro de direc- 
torio». 

Cuando se visualiza la pagina de 
registro de directorio es posible in- 
sertar un nuevo registro en la lis¬ 
ta. 

Para «crear un nuevo registro» 
tan solo se requiere optar por la 
operacion deseada y a continua¬ 
tion aparecera en pantalla un for- 
mato que consta de los siguientes 
elementos: Tftulo del registro, 
nombre completo, companfa, di¬ 
rection, querido (...) y cuatro ele¬ 
mentos (comun 1 -comun 4) que se 
utilizaran obligatoriamente en la 
carta con distintos fines. 

El tftulo del registro consta de 
cualquier combination de 20 ca- 
racteres y debe realizarse lo mas 
sencillo posible para permitir una 
localization rapida en la lista. 

La capacidad maxima del nom¬ 
bre completo es de 30 caracteres v 
permite insertar el nombre com¬ 
pleto del personal relacionado con 
cl registro, el cual puede aparecer 
sobre cl nombre dc la companfa y 
la direction en las cartas circula- 
res. 

El saludo que se utiliza en las 
cartas puede variar dependiendo 
de la relation que se tenga con el 
destinatario. De la misma forma, 
los cuatro elementos a los que an- 
teriormente hacfamos referenda 
pueden variarse por ejemplo para 
variar el formato de despedida, pa¬ 
ra utilizar las propias referencias 
de los registros destinatarios, etc. 

Para crear una carta circular 
es necesario la utilization com- 
binada de POLYMAIL y POLY¬ 
WORD, de forma que podamos 


constituir como un fichero de tex- 
to. Los elementos variables en la 
circular se insertan utilizando los 
marcadores apropiados (&A. &B. 

Cuando la circular se imprime, 
el documento sc examina para los 
marcadores de la impresion por fu¬ 
sion. Cada vez cjue el programa 
encuentra un caracter especial lo 
reemplazara por el contcnido de la 
lfnea «nombre complcto» de cada 
registro. 

En caso de requerir el usuario 
enviar un numero muy alto de car¬ 
tas circulares, sera mas convemen- 
te realizar una circular standard de 
documento pro-forma. Es decir, 
Cjue todos aquellos elementos co¬ 
mo el nombre, el saludo, la fecha 
y la despedida esten colocados en 
el lugar correcto. De esta forma al 
grabar el documento se puede re 
nombrar sin variar la carta pro¬ 
forma. 

Si la operacion que desearnos es 
«borrar un registro», para evitar la 
desaparicion accidental de cual¬ 
quier information contenida en el 
fichero, POLYMAIL dispone de 
un sistema de seguridad por el eual 
sc interroga al usuario sobre la ac¬ 
tion que pretende realizar. de for¬ 
ma que este conteste afirmativa o 
negativamente antes de que el pro- 
grama se disponga a realizar la 
operacion. 

Otras posibilidades cjue contem- 
pla el programa consisten en re- 
nombrar registros, imprimir listas 
o incluir cualquiera de los carac¬ 
teres especiales extranjeros en un 
documento. 

Puesto que el numero de cartas 
circulares producidas y enviadas 
puede scr considerable, se suele re- 
comendar al usuario que revise la 
carta antes de proceder a su impre¬ 
sion. 

Seleccionando la option «estilo 
de impresion», es posible obtener 
hasta cuatro estilos, para seguida- 
mente determinar el formato tal 
como se desce que sea impreso 

Por ultimo, si solo se desea pro- 
ducir cartas circulares para algu- 
nos registros de la lista, una vez se- 
leccionados estos, al comcnzar a 
imprimir se iniciara el proceso de 
impresion por lusion. 
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Livingstone, supongo 

Una busqueda historica 

En 1866, David Livingstone puso 
rumbo a Africa para intentar 
encontrar el nacimiento del rio Nilo. 
Tras varios anos de no tener 
noticias suyas, Henry Norton 
Stanley salio en su busqueda en 
1871. 

/Que paradoja! El buscador tuvo que 
ser, al fin, buscado. 


L 


as andanzas de Stanley, y las nuestras con 
el, empiezan ya en la jungla. Para poder 
defenderse en esta y pasar los obstaculos que se 
encuentre en su camino, nuestro aventurero 
cuenta con la posibilidad de utilizar un 
boomerang, un cuchillo, granadas de mano y una 
pertiga. Para seleccionarlos, solo tendremos que 
pulsar las teclas del uno al cuatro del teclado 
alfanumerico. Despues serfa interesante utilizar el 
joystick para movernos y usar conjuntamente el 
espaciador y la tecla CTRL (pausa en el juego), 
para dosilicar bien la fuerza. 

Si los indicadores de viveres y agua se 


viaje. Si fallamos en nuestro salto y caemos al 
suelo pueden ocurrir dos cosas: una, que 
caigamos en la trampa que se encuentra en el 
suelo entre los dos monticulos, u otra, que 
caigamos en las fauces de una planta carnivora 
que se encuentra a los pies del segundo 
monticulo. De la segunda opcion, poco que decir, 
una vida menos y recordar que las plantas 
carnivoras no pueden ser eliminadas. Si caemos 
en la trampa, hay que tener cuidado con unos 
siniestros ojos que aparecen aleatoriamente y en 
cualquier lugar, pudiendonos causar la muerte si 
nos tocan. Para salir del foso, tenemos que 
seleccionar el boomerang pulsando la tecla del 
niimero «2» en el teclado alfanumerico, y darle a 
la palanca situada en el techo para que se abra la 
puerta de madera que se encuentra en un lateral 
de la cueva. 

Tanto si caemos y logramos salir —solo es 
cuestion de practicar con el boomerang—, como 
si no caemos y seguimos, en la siguiente pantalla 
deberemos saltar, cuidado con la trampa que hay 
en el suelo, y llegar hasta el promontorio que hay 
en el centro de la pantalla. Desde aqui lanzamos 
al ultimo promontorio otra granada para matar 
una serpiente que alii hay, y saltamos a este 
lugar. Cuidado al saltar, debajo hay arenas 
movedizas. 


encuentran bajos, Stanley podra proveerse con los 
panes y alimentos, asi como con los botijos, o 
botas de vino, que vera por algunas pantallas. 

En la primera pantalla, ya dentro de la jungla, 
deberemos hacer una demostracion de nuestra 
habilidad en el salto de pertiga, y subir al 
promontorio que se encuentra, mas o menos, en 
el centro de la imagen. Desde aqui, deberemos 
lanzarle una granada a la astuta viborilla que se 
encuentra en el monticulo de la derecha con la 
finalidad de matarla y dejarnos libre el paso. Si 
lo conseguimos, deberemos utilizar de nuevo la 
pertiga para saltar al monticulo y seguir nuestro 
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En la siguiente pantalla tendremos que ser 
rapidos al cambiar la pertiga por el boomerang, 
u otra arma, y acabar con unos simpaticos, pero 
agobiantes gorilas, que nos recibiran a cocotazos. 
Veremos casi inmediatamente como aparece en 
pantalla un aguila que nos cogera y llevara, en 
un rapido vuelo, al sitio donde se encuentra la 
primera gema del juego. jQue bien!, pensara 
alguno, menos trabajo. Se equivoca. Recogemos 
la gema, si, pero esto significa la perdida 
obligatoria de una vida, para salir de donde esta 
la gema hay que ahogarse, y tener que volver al 
principio del juego. O sea, mucho cuidado con 
las aguilas en la segunda vuelta, podrfamos 
meternos en un bucle sin fin. 

Despues de pasar la zona de los gorilas, 
aparecemos al lado de un rio en donde otro 
gorila, que pesados, nos recibira a cocotazos. 
Pues nada, le damos con el boomerang y 
saltamos con la pertiga utilizando toda nuestra 
fuerza para poder caer en una balsa y pasar de 
pantalla. Pero todo esto deprisa, que si no viene 
el aguila y... otra vez a empezar. 

Si esto no fuera asf, seguirfamos el curso de la 
catarata y al llegar a la pantalla siguiente, 
deberemos saltar dentro de la cueva que hay 
justo debajo del chorro de la catarata. Si 
conseguimos esto, iniciaremos un «entretenido» 
recorrido por una siniestra gruta. 

En esta se halla otra de las cinco gemas que 
deberemos recoger, para finalmente depositarlas 


“Nosotros recomendarfamos 
utilizar el espacio y la tecla del 
control (CTRL) para medir 
exactamente la fuerza a aplicar 
en algunas partes del juego. Esto 
es importante y con praetica, 
facil de lograr.” 

en el templo de una diosa hindu Pues nada, 
despues de haber matado a unos cuantos 
murcielagos, lagartijas y escorpiones, deberemos 
utilizar nuestra pertiga para, en una pantalla que 
tiene una catarata subterranea, utilizarla con 
impulso de fuerza ocho y llegar hasta la gema. 
Matamos otros bichillos y pasamos de fase. 

Entramos ahora en la mina de diamantes. 
Cuidado con los mineros locos, el pesado del 
cazador, las nubes de grisu y... jlas vagonetas! 
Estan sueltas y nos pueden atropellar debido a su 
vertiginosa velocidad. 

En la parte superior de la mina deberemos 
recoger otra gema, bajar al suelo, continuar en la 
direction en la que lbamos y, ya en la salida, 
librarnos del aguila, acabar con el gorila, 


UEGOS 



Arriba. 

Stainley se 
libra de un 
gorila. 

Abajo. Luc ha 
en el poblado. 
jVaya merienda 
de negros! 



salvarnos de un cocodrilo al que no se puede 
matar y adentrarnos en el poblado de salvajes. 

Una vez aqm hay que tener cuidado, aparte de 
con las flechas y lanzas de los fieros guerreros, 
con las trampas en el suelo y con el humo 
magico capaz de matarnos. De las trampas nada 
nuevo que decir, y del humo que saltemos 
cuando le veamos aparecer. En el poblado hay 
que recoger otra gema y dar media vuelta, 
camino, otra vez, de la mina. 

Una vez en ella, debemos llegar al corte en el 
techo de la galena inferior, saltar a la galena 
superior, acabar con los pobladores de esta zona 
y, cuando lleguemos a otro corte del techo, 
saltarlo, matar a un minero loco y pasar de fase. 

Veremos de nuevo el rio, en esta ocasion sin 
cataratas, y tendremos que enfrentarnos a sus 
barbudos pobladores, ademas de a unas... 
jsirenas de rio! Para matar a los barbudos hay 
que utilizar el pufial con la maxima fuerza. En el 
caso de las sirenas, el arma a utilizar son las 
granadas. jCuidado con los torbellinos! Si 
sobrevivimos a todo esto, y cogemos otra de las 
gemas que hay en esta fase, nos podremos dar 
por satisfechos. 

Para pasar de etapa tendremos que coger unas 
balsas y saltar unos puentes. Cuestion de manejo 
de pertiga. 
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‘Para poder recoger la gema y 
pasar de fase, sera necesario en la 
pantalla de la catarata subterranea 
utilizar la pertiga con fuerza 

ocho.” 



El poblado nativo. / Vaya merienda de negros! 



Zona del rio. Torbellino, barbudo, sirenas. Accion a tope. 

Si hemos saltado bien en la ultima pantalla de 
esta fase, pasamos al comienzo de otra etapa en 
la que nos tendremos que enfrentar a unos fieros 
aborfgenes, jesquivar otra aguila! y, si podemos, 
llegar hasta el templo en el que tendremos que 
depositar las cmco gemas. Si cuando lleguemos al 
templo nos falta alguna de las gemas, seremos 


mandados automaticamente a la pantalla donde 
se encuentre dicha gema. La recogemos y de 
nuevo al templo. O sea, mas vale recogerlas 
todas antes de llegar al santo lugar. 

Bien, suponiendo que hemos depositado todas, 
atravesamos el templo en continua lucha con los 
nativos y esquivando las flechas que caen del 
traicionero techo, ademas de evitar tambien las 
trampas en el suelo y las bolas de fuego que caen 
del techo de una parte del templo. 

Una vez fuera del templo, llegamos hasta la 
entrada de un pozo donde hay otro gorila, nos le 
cargamos y saltamos al interior del pozo. 

Dentro del pozo, deberemos bajar saltando en 
zig-zag hasta que veamos que no p odemos 
seguir bajando debido a que una empalizada nos 
cierra el paso. Pasamos por la abertura que hay 
en un lateral de pozo, y le damos a la palanca 
que hay situada en este estancia, esto abre la 
empalizada y continuamos el descenso. Otra 
empalizada vuelve a cerrarnos el paso. Repetimos 
la anterior operacion y continuamos. Cuando 
lleguemos al final del pozo, veremos una abertura 
en su derecha, saltamos a ella y seguimos a la 
hora de saltarlo, puesto que el salto hay que 
realizarlo con bastante precision, si no... 

Despues de todo esto, llegamos a un 
descampado —cuidado con un cazador loco y 
unos nativos que hay aqui—, y vemos la entrada 
de una construccion, entramos y..., ^quien hay 
alii? jj jLivingstone, supongo!!! 

Si, era Livingstone: ,:seguro? 

Este es el tema y desarrollo de un juego que. 


Es esencial cambiar de arma o 
instrumento rapidamente. Los 
reflejos lo son todo. 


hasta ahora, es el que mas nos ha impresionado 
de entre lo existente en el mercado para 
ordenadores Amstrad. Su originalidad esta fuera 
de toda duda, como tambien lo esta su calidad 
grafica. El color es muy bueno, la definicion 
grafica notable y el movimiento esta bien 
logrado. 

Una ultima advertencia: «cuando hayamos 
atravesado las pantallas de las sirenas, llegaremos 
a una en la que hay una pirana en el rio; 
deberemos matarla, saltar a la balsa y evitar 
seguir el curso de la catarata saltando a la orilla 
donde se encuentra una planta carnivora. Si no 
logramos esto, y pasamos por debajo, tendremos 
que empezar casi desde el principio del juego». 

Buen trabajo el de la gente de Opera Soft, 
enhorabuena. 
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OBJETOS Y ZONAS INTERESANTES 

A. Aguila. Salvo en la primi ra otasion que 
representa una ayuda para llegar a la primera 
geraa, es peligrosa siempre que no« coja, ya que 
nos lleva al principio del juego. 

G. Gemas. Situacion dt todas ellas. 

L El seiior Livingstone Aqui esta sentado 

T. Trampas. Si no queremos perder tiempo en 
salir, i s aconsejable tirar fuerte el boomerang 
rnientras se cae. Las posibilidades de acierto son 
may ores. 

P. En el pozo, el salto dehe ser dt una 
absoluta precision. De lo contrario, pesar dt 
poseer vidas infinitas, caerfamos una y otra vez 
El juego continuara desde el punto exacto de 
donde caimos 
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. Y Stanley se dio un paseo por la jungla 


- ita es la intenci6n que persiguen tanto los 
pokes del primer programa como el cargador que 
mostramos en esta pagina. 

En el primero de los casos, el de los cinco 
pokes, gozaremos de infinitas vidas que, dada la 
dificultad de la travesfa, nos pareceran incluso 
pocas. No obstante, la ayuda es seria. 

Como siempre, hay gente un poco mas 


comoda y a la que le gustan las cosas mas 
faciles. Por lo tanto, se nos ocurrio la idea de 
ofrecerles un programa cargador que redujera 
de manera drastica todos los peligros que nos 
encontraramos en nuestro paseo con Stanley, 
ademas de darnos vidas infinitas. Para hacerse 
una idea de lo que suprime el cargador, solo 
hay que leer la lrnea 130. Impresionante, ,;verdad? 



PROGRAMA CARGADOR 


10 MEMORY 43FFP 
20 MODE !:PRINT 

30 FOR N=460 TO 478: POKE N,0:NEXT 
40 FOR n=65 TO 82:READ atlPRINT CHRt( 
n)J*. “jat:NEXT 

50 FOR N=660 TO 478 :at=CHRt(N-3i) :b 
t=CHRt(N+l ):IF K$=at THEN POKE N,25 
60 IF Kt=bt THEN POKE N,25 
70 IF Kt=’q* OR Kt=*Q* THEN SOTO 120 
80 IF Kt=V OR Kt=’R* THEN SOTO 140 
90 NEXT 

100 LOCATE 1,1: INPUT ’OPCIONCjKt 
110 SOTO 50 

120 FOR N=460 TO 478:POKE N,25:NEXT 
130 DATA *aguila*,"vagoneta*,*grisu*, 
'tornado*,’bolas de fuego’.'viveres*, 
’planta carnivora*,*«onos*,*»ineros*, 
*lanzas*,*«ago*,* loco’,*flechas*,* ins 
une pinchos*,*flechas te«plo’,*vidas* 
,*T000!!',*SALIR* 
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140 j=o:z=o 

150 READ at :F0R i=l TO LEN(at) STEP 
2 :a=VAL(”4*+MIDt(at,i,2)):POKE 44000 
+INT(i/2)+j,a:NEXT i:j=j+LEN(at)/2 
160 IF z=28 THEN CALL 44000 ELSE z=z+ 
1:SOTO 150 

170 DATA "F321004011000101CF01ED80C3 
0F013E* 

180 DATA * 14CDE801CDF501CD1E02CDE201 
310001* 

190 DATA ’CD7401CDC201DD21FFFF1100FC 
0608C5* 

200 DATA *CD5D01CD67017DFE233FCB14AC 
E61FCD’ 

210 DATA *E801C110EADD7400DD281B76B2 
200ECD* 

220 DATA *0C013E14CDE801CD3B02C30004 
0100F5* 

230 DATA *ED78CB7F20F7C92E000100F5ED 
782CCB* 

240 DATA *7F28F6C921000022CB0222CD02 
22C902* 

250 DATA * CD5D01CD67012600ED5BC902CB 

43200B* 

260 DATA ’ED4BCB020922CB02131809E04B 
CD0209* 

270 DATA "22CD0213ED53C902CB4A28D421 
CC023A* 

280 DATA "CE0286CB3F2138017721CA0177 
AF32C9* 

290 DATA * 02C9CD5D01CD67017DFE233807 
210902* 


300 DATA 'CBFE18EE21C902CB7E28E7C901 
00F6ED* 

310 DATA * 49C90110F6ED49C901107FED49 
F64006* 

320 DATA "7F4FED49C9AFF69C01007FED79 
010CBC* 

330 DATA *ED493E3004ED79050E0DED4904 
AFED79* 

340 DATA *2100001101C001FF3F3600EDB0 
C921B9" 

350 DATA *020610E57ECD2D02E123I0F7C9 
C5480D* 

360 DATA "067FE049F6404FED49C1C9060C 
DD2193* 

370 DATA *021160001AB72808DD6E00DD66 
0136C9* 

380 DATA ’DD23DD231310ED1AB72810DD6E 
00DD66* 

390 DATA "0136C9DD6E02D0660336C9DD23 
DD23DD* 

400 BATA *230023131AB7281006040D6E00 
006601* 

410 DATA "36C9DD23DD2310F23A6FO0B7C8 
21DA86’ 

420 DATA *3600C9238A8997C897E7972F98 
8093F4* 

430 DATA *9458A186A1A6A1B2A100A4FD96 
B8A1E2* 

440 DATA *A115971B972197279713150E0B 
1E001C* 

450 DATA *0E1516170ClftOCOA1400000000 
0000 ’ 



Aqui debemos 
depositor las 
cinco gemas. 
Antes la diosa 
nos deleitard con 
su baile. 















TODO EL MUNDO HABLA 
DEI AMSTRAD PC1512 v 


"MSp. 


Y no es de extranar; porque con ei PC 1512, Amstrad marca un nuevo hito en la historia de !a informat'ica 

Por solo 139.900 Ras., sin inversiones compiementarias, V0. dispondrade un completisimo 
sistema informatico que se conecta a la red pcs' un solo cable, y que induye como standard todo lo neeesario para trabajar a rondo 

El Amstrad PC 1512 es mucho mas de lo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habla de el. En todo el mundo. 
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El “PC 1512” es probablementeel 
Microordenador Britanico mas importani 
aparecido en este ano. 

Esta maquina no es un compatible 
conventional; mas rapido que el rl 
de IBM, mas pequeno, mejores colores en 
nantalla e incluve como standard funciones q 
to que anadir (y pagar) scparadamente pad 
cualquier otro IBM compatible. I 

Por ejemplo. el 1 -2-3 de Lotus fuuriona 5 
mas rapido que en otro Standard PI 

Cuy Kenney 

PERSONAL COMPUTER WORLD l .K. 


maquiqa es exceptional. Primero porque es 
rapidisima, segundo porque trae una gran 
cantidad de extras en Hardware y Software y 
tercero porque su precio es verdaderamente 
inigualabie. 

WHICH COMPUTER U.K. - Octu^ 
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“Se forman colas para conseguir los 
PCs de Amstrad..." 


un dramatico efecto en el mercado 
del PC en general. 
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El nuevo ordenaaor de Amstrad, el 
“PC 1512”, promeie ser uno de los 
mayores triunfos de Alan Sugar, Las 
primeras impresiones estan siendo 
contundentes. “El Amstrad PC es el 
mis valioso, el mas apaskmante 
acontecimiento desde el Area de 
Noe”, dice Chase Woolcock. 
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1512 con IBM? 


^Es compatible 
el Amstrad PC 

Es ya horn de abordar de frente tan espinoso asunto y acudir, dentro 
de nuestras posibilidades, en ayuda del lector que esta planteandose la 
adquisicion de un Amstrad PC, para quien la palabra 
«compatibilidad» probablemente entrana la mayor duda y la mayor 
clave. 



Los dos 
rivales, 

frente a frente. 


J as supuestas ventajas, y los argumentos de 
venta de un ordenador compatible con otro, son 
fundamentalmente tres: 

— Menor precio. 

— Mayores prestaciones. 

— Acceso a todo el software del ordenador 
«madre». 

De ellas, las dos primeras son mmediatamente 
demostrables. Un PVP del dominio publico, asi 
como unas caracteristicas tecnicas tambien 
conocidas por todos, cosas como mas memoria, 
un microprocesador mas rapido, etc., no tienen 
vuelta de hoja. Es el caso del Amstrad PC y de 
su ancestro, el IBM PC. El Amstrad es mucho mas 
rapido y potente cuando se comparan 
dos maquinas del mismo tango de 
precio. 

Ahora bien, y aquf aparece el «espinoso 
asunto» del que hablabamos al principio del 
articulo, lo mas importante es el «acceso a todo el 
software del ordenador madre», porque, si esta 
condicion se cumple, la compatibilidad esta lo 
suficientemente asegurada para que correr el 


riesgo de adquirir un cion sea rentable. 

A su vez, para que un programa creado para 
ejecutarse en una maquina corra en otra, el 
hardware (los circuitos) de ambas debe poseer un 
diseiio lo suficientemente cercano para que el 
programa en cuestion no se «entere» del cambio. 

Juzgar la compatibilidad del Amstrad no es 
facil, sin caer en la subjetividad. Probar 
programas da una pista, pero no es suficiente. 
Hace falta algo mas cuantificable y que, a la vez, 
proporcione unos resultados aceptados por todos. 
Por fortuna, tal herramienta existe, es un 
programa y se llama «Compatest version 1.5», de 
«BVRP Softwares 

Esta aplicacion es la piedra de toque de la 
compatibilidad con IBM para todas aquellas 
maquinas que empleen el sistema operativo MS- 
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. Siemens 



DOS, como el Amstrad PC. Hasta tal punto esto 
es cierto, que los propios distribuidores del PC en 
Espana, Indescomp, realizaron una prueba con el 
«Compatest» y nos facilitaron una nota de prensa 
con los resultados obtenidos, explicandolos, 
ademas de un disco con el programa para los 
escepticos (publicada mtegramente en este 
artlculo). 

Bien, nosotros somos escepticos, as! que 
repetimos el test varias veces y llegamos a 
resultados algo distintos que los suyos, como 
veremos posteriormente. La unica diferencia 
reconocible entre nuestro ordenador y el del 
distribuidor es que aquel posee dos unidades de 
disco en lugar de una. 

Un PC, recien arrancado, se compone de dos 
cosas: el hardware y el software, que le permite 
funcionar. A su vez, este comprende el sistema 
operativo que se carga del disco, y el llamado 
«BIOS»: las rutinas basicas de entrada y salida 
que permiten que el sistema operativo se cargue 
en memoria. Pero esta razon, «Compatest» juzgo 
software y hardware, ademas de una pequena 


prueba de velocidad. 

Los resultados de este (cuadro 4), son aun mas 
concluyentes que los realizados por nosotros en el 
numero, por lo que no insistiremos en algo ya 
muy conocido: el PC es, como mmimo, dos veces 
mas rapido que el IBM. 

Las demas pruebas, organizadas para una 
visualizacion facil de los resultados son: «Test 
Hardware», «Test Bios» y «Resumen», 
correspondientes a los cuadros 2 a 7, 
respectivamente, y realizados por Indescomp y 
por AMSTRAD Semanal de forma 
independiente. Los valores en negrita 
corresponden a los puntos discordantes entre 
ambas pruebas. Como el lector puede observar, 
en casi todos ellos los resultados obtenidos por 
nosotros son mas negativos, por decirlo de algun 
modo, que los presentados por el distribuidor. 

Vamos a centrarnos, para empezar por algun 
lado, por los cuadros 1 y 5, el «Test Hardware» 
El cuadro es bastante alentador. La no 
compatibilidad de los ports del teclado es logico y 
previsible, son muy distintos. Sin embargo, el 
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segundo punto en discordia, correspondiente al 
«Tiempo de puesta en marcha del motor del 
disco», a pesar de ser bastante esoterico, no nos 
explicamos por que es diferente en ambos test. La 
unica posibilidad, traida por los cabellos, es que 
nuestro ordenador posee dos unidades de disco, 
pero, aun asi, eso solo mdicarfa que ahadir una 
segunda unidad disminuye la compatibilidad. En 
principio, no lo creemos factible, pero si se 
acepta, es bastante preocupante. ^Que pasarfa si 
se anade una tercera? Porque, si el lector observa 
por un momento los cuadros 6 y 7, donde pone 
«Funciones de disco», vera que esta minucia 
disminuye la compatibilidad en un factor del 50 
por 100. Como se trata de ser objetivos, debemos 
decir que, en nuestro PC, jamas hemos tenido 
problemas con las unidades de disco, y lo usamos 
a menudo, pero ahf estan los resultados. Nosotros 
lo dejarfamos, con perdon de la expresion tan 
poco cientffica, en una de «mosqueo». 


El PC es mucho mas rapido que su 
homonimo IBM. 


Los cuadros 2 y 3, correspondientes a «Test 
Bios», tal vez sean los de mayor importancia de 
toda la prueba, porque analizan el software de 
base del sistema donde todos los programas se 
apoyan para funcionar correctamente. Como el 
lector puede ver, todo son «sfes», pero existe una 
diferencia menos explicable que en el caso 
anterior: el dato en negrita de la compatibilidad 
del teclado. Nosotros, despues de realizar la 
prueba varias veces, seguimos obteniendo un 84 
por 100, sensiblemente inferior al 92 por 100 del 
distribuidor. Aqui, a diferencia del caso de los 
discos, si hemos tenido problemas con algunos 
programas, como el famoso «Multitexto 3.0». En 
este programa procesador de textos, algunas teclas 
del Amstrad no funcionan (la de borrado), y hay 
que ingeniarselas un poco para encontrar otra 
equivalente a la prevista para el teclado de IBM, 
que en este caso existe y es la «DEL» del teclado 
numerico. 

En definitiva, hay programas que van a causar 
problemas con el teclado del Amstrad PC, a 
pesar de que una compatibilidad de un 84 por 
100, acudiendo a nuestro propio dato, es bastante 
respetable. 

El programa «Compatest», por ultimo, 
proporciona un resumen de todo lo anterior, 
cuadros 6 y 7. Las discrepancias son obvias, y 
estan comentadas en parrafos anteriores. Los 
datos de «Compatibilidad median se han obtenido 
extrayendo la media aritmetica de todos los 
porcentajes, y la «compatibilidad total» es, 
asimismo, de nuevo la media aritmetica de los 
compatibles software y hardware. 


La cifra final, 87 por 100, es alta, y clasifica al 
Amstrad PC, segun «Compatest», en el tercer 
grado de compatibilidad: el maximo posible. 

A modo de primera conclusion, sin explicarnos 
muy bien las diferencias entre los datos obtenidos 
por nosotros y los proporcionados por el 
distribuidor, podriamos decir que el Amstrad PC 
es lo bastante compatible para merecer la pena, 
pero no tan compatible como Amstrad pretende. 

Los lectores tienen derecho a conocer tambien 
el punto de vista del distribuidor y, por ello, 
publicamos en este articulo fntegramente la nota 
de prensa y los resultados facilitados por ellos. No 
obstante, ante la discrepancia de algunos datos, 
nos gustarfa matizar algunas de sus declaraciones, 
porque tambien tenemos el derecho de expresar 
nuestro punto de vista. Asf, el lector podra 
comparar ambos y escoger el que le parezca mas 
acertado y objetivo. 

Empecemos por el principio (original, 

,;verdad?). La nota de prensa recurre al 
eufemismo de «estandar del mercado» para 
referirse a IBM. Bien, todos lo hacen. Hasta 
aquf, normal. La deflnicion de «Concepto de 
Compatibilidad» es exacta y precisa. No se puede 
decir mas ni menos. El mismo panorama de 
ecuanimidad y acierto se observa en «<;Que es un 
test de compatibilidad?» y <<Test de 
compatibilidad». 

En cuanto a los resultados, bien, no estamos 
muy de acuerdo, como se comenta mas arriba. 

En el apartado «Comentarios», se detallan con 
toda correccion las diferencias entre los teclados 
del Amstrad PC y del IBM, se indica su dato de 
compatibilidad, de 92 por 100 (nosotros nos 
tenemos que inclinar por un 84 por 100) y se da 
un resumen que nos parece algo discutible. 

En primer lugar, sobra bastante entrecomillar 
la palabra «restan» y, en segundo lugar, no es tan 
evidente que esto no afecte a la compatibilidad 
del sistema Amstrad PC 1512. Elay programas 
que dan problemas. 

Acto seguido, se aborda el test hardware. El 
comentario de no conformidad aparece, en 
nuestra prueba, en tres casos, los dos que se 
indican, y el famoso de «tiempos de arranque del 
motor de disco». 

La explicacion en «Conformidad de los puertos 
del teclado» senala, acertadamente, que es 
explicable en cuanto que el IBM carece de el, 
pero omite, sin duda por descuido, indicar que 
esta oscila de clara ventaja a posible 
inconveniente segun el uso a que se destine el 
ordenador: gestion o diversion. 

La puntualizacion a «Control de las direcciones 


Suficientemente compatible, pero no 
tanto como el distribuidor pretende. 
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1. Test Hardware AMSTRAD Semanal 


Test Conforme a IBM PC 


Reloj del sistema 

SI 

Circuitos del reloj 

SI 

Verification de teclas 

SI 

Ports del teclado 

no 

Organization del texto de 



la pantalla en memoria 

si 


Pantalla grafica 

si 

Rutina de hardcopy 

SI 

Direction de los 



parametros del disco 

SI 


Tiempo de puesta en 



marcha del motor del disco 

no 


Parametros de configuration 



del sistema 

si 


Interfaces paralelas 

SI 

Interfaces serie 

SI 

[uego de caracteres 

SI 

Direcciones fijas de memoria 

no 


Mundo del 



2 . Funciones del BIOS Indescomp 

Teclado 

Compatible 92% 

Test 


Conforme a IBM PC 

Lectura position del cursor 


SI 

Posicionamiento del cursor 


SI 

Escritura de un caracter en pantalla 


SI 

Lectura de un caracter en pantalla 


SI 

Atributos de video 


SI 

Scrolling 


SI 

Lectura en modo video 


SI 





Modo grafico 

Compatible 100% 

Test 


Conforme a IBM PC 

Modo 320 x 200 pixels 


SI 

Modo 640 x 200 pixels 


SI 





Configuration del equipo 


Test 



Interface paralelo 

1 


Interface serie 

1 


Unidades de disco 

1 






Funciones del disco 

Compatible 100% 

Test 


Conforme a IBM PC 

Codigos de error del disco 


SI 

Lectura 


SI 





Memoria RAM 


Test 



Memoria total 

524 Kbytes 






Ports e interfaces 


Test 


Conforme a IBM PC 

Ports paralelos 


SI 

Ports serie 


SI 
































































fijas de memoria», es una verdad «como un 
puno». Un compatible debe ser distinto a ese nivel 
para no constituir un plagio ilegal. 

Por ultimo, nos vemos obligados a disentir en 
lo referente a que «ninguna de estas diferencias 
afecta a aspectos importantes», pensando, eso si, 
en el teclado, no en el sistema operativo. 

El resto del texto adopta un tono 
moderadamente triunfal, que en sustancia es 
cierto, pero de nuevo con algunas matizaciones, 
en la «Aclaracion interesante»: en el punto 
primero, la palabra «severa» sobra 
completamente. En el punto segundo, estamos de 
acuerdo en que hay una semejanza del 60 por 
100, pero la interpretacion de que el restante 40 
por 100 se debe a caracterlsticas que el IBM no 
posee, nos pai'ece un tanto discutible. El 
«Compatest» no indica, en ningun memento, tal 
cosa, y parece mas logico pensar que el 40 por 


El PC parece ser una interesante opcion 
en el terreno de los compatibles. 


100 es aplicable a diferencias mas que a carencias, y 
que afectan a la compatibilidad a nivel hardware 
sin la menor duda. 

Es cierto que las caracterlsticas enumeradas de 
memoria, microprocesador, etc., indican umcamente 
un mayor desarrollo tecnologico, pero eso no 
redunda siempre en un incremento de la 
compatibilidad. 


3 . Funciones del BIOS 
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Teclado 

Compatible 84% 

Test 


C onforme a IBM PC 

Lectura posicion del cursor 


51 

Posicionamiento del cursor 


SI 

Escritura de un caracter en pantalla 


--- 

SI 

Lectura de un caracter en pantalla 


SI 

Atributos de video 


ST 

Scrolling 


SI 

Lectura en modo video 


SI 





Modo grafico 

Compatible 1 00 % 

Test 


Conlorme a IBM PC 

Modo 320 x 200 pixels 


4 

Modo 640 x 200 pixels 


SI 





Configuracion del equipo 


Test 



Interface paralelo 

1 


Interface serie 

1 


Unidades de disco 

2 






Funciones del disco 

Compatible 100' 

Test 


Conformc a IBM PC 

Codigos de error del disco 


SI 

Lectura 


si 





Memoria RAM 


Test 



Memoria total 

524 Kbytes 






Ports e interfaces 


Test 


Conformc . IBM PC 

Ports paralelos 


si 

Ports serie 
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Conclusiones finales 


A primera vista, parece que este arti'culo se 
complace en la critica destructiva, olvidando por 
completo todo lo bneno, a nivel de 
compatibilidad, que posee el Amstrad PC. Sin 
embargo, esto no es cierto en absoluto. La razon 
de incluir la nota de prensa intacta de Indescomp 
no es ni ridiculizar ni disminuir, sino, tan solo, 
mostrar al lector dos puntos de vista distintos y 

4. Test de velocidad (seg.) 


Amstrad PC IBM PC 


Calculo aritmetico 


a) Simple precision 

8,00 

16,00 

b) Doble precision 

9,00 

21,00 




Funciones matematicas 

13,00 

28,00 

Manejo de cadenas 

1,00 

2,00 

Tiempo de acceso a ficheros 

4,00 

8,00 

Creation fichero en disco 

12,00 

12,00 




Acceso aleatorio 



50 Registros 

14,00 

18,00 

250 Registros 

71,00 

93,00 




Lectura aleatoria de fichero 



50 Registros 

6,00 

8,00 

250 Registros 

33,00 

40,00 


5 . Test Hardware Indescomp 


Test Conforme a IBM PC 


Reloj del sistema 

si 

Circuitos del reloj 

SI 

Verification de teclas 

SI 

Ports del tedado 

no 

Organization del texto de 
la pantalla en memoria 

SI 

Pantalla grafica 

si 

Rutina de hardcopy 

si 

Direction de los 
parametros del disco 

SI 

Tiempo de puesta en 
marcha del motor del disco 

SI 

Parametros de configuration 
del sistema 

SI 

Interfaces paralelas 

SI 

Interfaces serie 

sf 

Juego de caracteres 

SI 

Direcciones fijas de memoria 

no 


Mundo del 



aprovecharla para que quede 
constancia de todo lo positivo que el 
Amstrad PC posee de forma 
demostrable, lo cual no hemos 
comentado explfcitamente por 
dos motivos: primero, en la 
nota de prensa se dice muy 
claro; segundo y 
fundamental: a la hora 
de decidirse a adquirir un 
compatible IBM, lo que 
interesa al lector es averiguar lo que 
puede tener de negativo, si lo tiene, poicjuc 
lo positivo lo conoce ya con toda perfection: 
mas memoria, mas velocidad y mayor facilidad 
de uso por el mismo precio. 

Para finalizar, a pesar de la diferencia de los 
datos en ambas pruebas, nos quedamos con una 
compatibilidad de 87 por 100 que, al fin y al 
cabo, es lo que hemos obtenido nosotros, y nos 
parece lo suficientemente alta para poder apostar 
por el Amstrad PC. 


6.Resumen Indescomp 


TEST SOFTWARE HARDWARE 


Teclado 

91,00% 

50,00% 

Monitor modo texto 

100,00% 

100,00% 

Monitor modo grafico 

100,00% 

100,00% 

Funciones de disco 

100,00% 

100,00% 

Interfaces 

100,00% 

100,00% 

Resto 

100,00% 

60,00% 




Compatibilidad media 

98,50% 

85,00% 

Compatibilidad total 

91,75% 



7. Resumen AMSTRAD Semanal 
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I 


romo test estandar 


• Concepto de 

compatibilidad 


Se dice que un ordenador tiene un 

deterI1 tSnd;adef funSTdeTu semejanza 
compatibilidad do . Esta semejanza 

^rS£^ a (enHa rf oe„ 

S ta semejanza ,00 por 

Hardware ■>» P“tdem no esrariamos 

100, ya que si oast > co tib l e , sino 

hablando de un .» potandar del mercado. 

de una copia ilegal J 1 compatibilidad maxima 

en^fttr no soio es 

c n om e o Sa eomp"tMe con el estandar 
del mercado. 

•Que es un test 

de compatibilidad? 

el sistema operativo MS-DOS en 

S r e VeriKc P aTd nivel de perforce, de la 
I maquina comparados a] estandar del 
1 mercado. 

compItMidadTon el es^ndar del mercado a 

'»iT ro Sr P ra-nte.a r P S 

(2.° y 3. er nivel). 

Test de compatibilidad 

Para averiguar la VemiL 

1512 hemos utilizado el Compat ■ 

1 5 de BVRP Software & PX a A 
1QR6. 


Este test es el adop.ado co- test estandar 
en el mercado de PCs. 

Resultados 

L„s resultados del C-P- Fj* se 

1.5 de BVRP en un PC int^ 

• Comentarios 

1 La primera serie de ensayos son: las 

^^^anconfcrmidad 
compatibilidad 100 por 100 en. 

_ Video en modo texto. 

— Video en modo grafico 
— Configuracion material. 

_ Funciones disco. 

__ Memoria viva instalada. 

Q9 nor 100 en el teclado. us to es 
del di P 1512 presenta las 

que el teclado del PC V - dar de l 

siguientes diferenetas con el del estann 

mercado; tec lado en tres bjoques 

^TlriumirsnsTteclas de bloqueo 

" Um ““slecteatoSs. [-DEL] (a. 

lado de^DEL ? ]); [INTRO] (en el teclado 
numenco)^ R£TURN de mayor lama ™; 

- Alguna variacion en la s.tuacron 

J »«»«* 

comoda. Es emdente que no ajectan en 
la compatibilidad del sisterm PCJ^_ __- 


2. En la segunda serie de ensayo. 


test 










ardware, los resultados dan conformed 


_ Verificacion del timer. 

__ Conformidad del circuito timer. 

_ Verificacion de las posiciones del 

dado. i riantalla texto en 

__ Organizacion de la pantaua 

iemoria. .v^ntalla - grafica. 

- Direceidn parametros disco , 

i 

- Implantac,6n * car acteres. 

_ Implanlacion del ju S ^ dc „ 

Unicamente aparece ci 

conformidad en dos cases. de , teclado; 

a) Conlormidad de los pn dd 

£££»** a *2* que el 

TtTgamzacidn de, 

S e ^ p « y en 

SSdS mc”aSc con e, estandard de, 
mercado sin plagiar afccta a 

Ninguna de estas dieran impticar 

asnectos importantes q u P , 

una incompadbiPdad de programs* o de, 
TcuX'^men de resultados 

Software^ Hardware ^ 

50 

100 100 

100 100 

100 100 

100 100 


estandar del mercado V dd siste ma 

caracterlsticas propias del diseno ae 

Amstrad PC- 


Resumen final del test 


BA rt*pi s t«V^“SS , “ d 

£TS?“decompatibilidad (c, maximo 

posible). 


Una aclaracion 
interesante 


1 De fonna on tanto *vera ambuye a 

tec,ado de, PC 1512 1 tandar de, 

semejanza toca r J, e ^ expli a do ,as 

d disebo del teclado de, Amstrad 


PC 

2 


* ~n En el apartado «otros» (aspectos 

caracterlsticas tisicas que e 

““tTiS 8086 , mas avanzado que e, 


8088. 


aturaleza del test_ 

eclado 91% 

? ldeo en modo texto 
,’ideo en modo grafico 
Vnciones disco 
nterfaces 



Comentarios 


Desde e, punto de v, f a de Sor,»ace. ,a 

smejanza operativa de, PC lid° 


Velocidad de 8 MHz. mas rap,do que 

d it.— mas modecno y 

simplicado (30 poe 100 menos de piezas 

Pla “ Sto! Puerto ineorporado en la unldad 
Memoria RAM (no voM 

p„r pitas que evi.a la necesidad de mno 

fecha y hora cada vez que se ut.l.za 

‘ 5 Todas estas caracteristicas 
estandar del mercado »!" » 

completa^y^mas avanzada tecnologicamente 

que el estandar del mercado. 
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AMSTRAD 

ESPECIAL N. # 4 
jYA ESTA 
A LA VENTA! 

0 , anc 032 Alcobendas (Madrid). 

o cc § A Apartado de Corre ■ 50 ptas . 

o Hobby Press, 5. a. -Ff 0 4 a l precio de 
L 0 c op/a este cupony enwa » a « A J STBAD Especial n. _ 

'seo recibir en mi domic 10^ ■_ de mmenl0 □ 


tombre 

fyeiiidos __ __ 

Domicilio —-' ' __ ^__ Teletono - -TT 

Located-- —— Tiiiw/nues el codigo postal. 

oara 

"orma de pago Hobby press, s a o 

o Contra reembolso de. env 


Pfovincia 
_ Teletono 


TAMB1EN PUEDES HACER 
TU PEDIDO POR TELEFONO 
( 91 ) 7346500 


Fecha y firma 












































Serie 

Operacion 

Sertun (CPC 664 - CPC 6128) 

Por Oscar Valladares Martinez 

El general Brown, de las actividades secretas de los Estados Unidos, 
sin querer, ha conectado el ordenador encargado de dar la alerta roja a 
las bases de oriente y estas, inmediatamente, se han preparado para la 
contraofenswa de sas enemigos, los cuales van a tomar el mando de un 
simple pueblo llamado Sertun. 



T 

«tL u mision consiste en recoger a los paracaidis- 
tas del 53.° Cuerpo de la Fuerza Aerea, puesto que 
si llegan a caer al agua los sistemas de defensa del ene- 
migo los detectaran eliminandolos. jSuerte! 

El juego consta de dos niveles o juegos diferentes. 
En el nivel «A» tu eres un unico barco, por lo que la 
dificultad es menor que en el nivel «B», en el que eres 
dos barcos distintos y separados por una isla. 

En las instrucciones que contiene el programa vie- 
nen las teclas correspondientes al control de lo(s) bar- 
cos(s) en los dos niveles. 

NOTA: Este programa ha sido preparado para el 
ordenador Amstrad CPC 6128 y el CPC 664. Para 
poderlo utilizar en el ordenador Amstrad CPC 464 
se deben anular las lineas 1.440 a 1.470. 


ESTRUCTURA DEL PROGRAMA 

90-150 

Menu principal 

160-520 

Instrucciones 

530-840 

Presentacion 

850-1.280 

Graficos 

1.290-1.430 

Pantalla 

1.440-1.470 

Fill 

1.480-1.510 

Jugador 

1.520-1.560 

Opciones 

1.570-1.630 

Datos 

1.640-1.840 

Crea paracaidistas y desplaza 
barco(s) 

1.850-1.980 

Limites 

1.990-2.120 

Condiciones 

2.130-2.220 

Da puntos y aumenta la velocidad 

2.230-2.310 

Quita vida 

2.320-2.350 

Bonus 

2.360-2.430 

Condiciones 

2.440-2.490 

Juego «B» 

2.500-2.650 

Felicitaciones 


Coordenada del input principal 
Longitud scroll 

Coordenada que indica final de texto 
; Coordenada del input del jugador 

Coordenadas del input de opciones 
de juego 
Caracter 

y Coordenada de altura 

J Coordenada de longitud 

t Caracter 

Coordenada de limites 
Coordenada de limites 
sx Coordenada de limites 

z Coordenada de limites 

Coordenada de limites 
c Puntos 

lS Record 

i Vidas 

iaz Coordenada x del RNU 

Coordenada x del WSX 
x ,i Altura de apancion de paracai 

nrn Coordenada de separacion 

cv Coordenada de separacion 

mn Coordenada de separacion 

vc Coordenada de separacion 

vb Coordenada x del bonus 

v b Coordenada y del bonus 

ftv Coordenada x que resta vida 

el Coordenada X que resta vtda en el 

juego «B» 

niveA Ind icador del nivel A _ 
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io "totototototo 

20 'TO Por to 
30 'TO OSCAR to 
40 'TO VALLADARES TO 
SO 'TO MARTINEZ TO 
60 'TO 1986 m 
70 'totototototo 

80 GOTO 560 

30 '********************** 

100 TO MENU PRINCIPAL TO 

no" toottotototo*to 
120 as: MODE o: LOCATE 1,1: PEN l :PRIM 
T STRIN6$(20,202):LOCATE 1,24:PRINT S 
TRING$C20,202):FOR f=t TO 24:L0CATE 1 
,f:PRINT CHRtl202):LOCATE 20,f:PRINT 
CHRt(202):NEXT 

130 LOCATE 2,2: PEN 3:PRINT STRINGtCl 
8,200):L0CATE 2,23:PRINT STRING$(i3,2 
00):FOR f=2 TO 23:LOCATE 2,f:PRINT CH 
»(200);LOCATE 19,f:PR!NT CHR$(200):N 
EXT 

140 LOCATE 3,9:PEN 6:PRINT"1=INSTRUCC 
IONES":LOCATE 3,ll:PEN l:PRINT"2*JUEfi 
0”:LOCATE 6,13:PEN 4:PRINT*ELIJA (1/2 
)":LOCATE 9,16:PEN 8:INPUT}re 
ISO ON re GOTO 190,880 

160 ■mnmmmmrm 

170 'TO INSTRUCCIONES TO 
180 'TOTOTOTOTOWTO 


190 

INK 0, 

):cls:MODE 1 



200 

PRINT 

STRINGI(33,32): 

PEN 1 


210 

PRINT" 

#1# ### #1# 

### # 

# # 

#” 




220 

PRINT" 

# # 

# # 

# # 

# ## #" 




-■V-i A 

*0v* 

PRINT" 

II# ## 

## 

# # 

« # 

# #• 




240 

PRINT" 

# # 

# # 

* « 

# # 

##" 




250 

PRINT" 

### ### # # 

# ## 

1 t 

I s 




260 

PLOT I 

1: DRAW 640,1,3 

:plgt 

1,l:DR 

AW 

,338:PLOT 1,398:DRAW 

640,338:PLOT 


633,1:DRAW 639,398:PLOT 1,300:DRAW 6 
40,300:PLOT 1,260:DRAW 640,260:PL0T 1 
,200:0RAW 640,200:PLOT 1,I70:DRAV 640 
,170:PLOT 1,40:DRAW 640,40 
270 LOCATE 1S,S:PEN 1:PRINT"INSTRUCCI 
ONES":LOCATE 17,14: PRINT'TECLAS":LOCA 


TE 4,24:PEN 2:PRINT"(SPACE) para CONT 
INUAR" 

280 PEN 1:LOCATE 25,17:PRINT "GAME (A 

)* 

290 PEN 2IL0CATE 24,18:PRINT ”======= 

300 PEN 3:LOCATE 25,19:PRINT " Z=LEFT 

t) 

310 LOCATE 24,21:PEN 2IPRINT *======= 

320 PEN 1*.LOCATE 25,22: PRINT " F=A80R 
T" 

330 PEN 1:LOCATE 4,17:PRINT "GAME CB) 
8 

340 PEN 2:LOCATE 3,58:PfiINT "======== 

350 PEN 3:LOCATE 4,13:FRINT " Z=LEFT 

a 

360 LOCATE 4,20:PRINT " C=RIGHT* 

370 LOCATE 4,21:PRINT " <=LEFT " 

380 LOCATE 4,22:PRINT * >=RIGHT” 

390 LOCATE 25,20:PRINT " C=RIGHT" 

400 Io=204(l+15-204(1=2) 

410 tdef=" TU MISION CONSISTE E 
N RECOGER TODOS LOS PARACAIOISTAS SUE 
POR CAUSA DEL ALTO MANCG HAN SIDO H 
ANDADOS AL PUEBLO DE SERTUN. TEN CU 
IDADO POR QUE POR CADA PUNTO 0 BONUS 
SE DIFICULTA EL JUEGO. ## 

ttSUERTEtttt 

420 IF LENCcdetXlo THEN cde$=cdet+SP 
ACE$CIo-LEN(cde$)) 

430 Ioi=LEN(cdet) 

440 y=li 

450 LOCATE 1,y:PRINT LEFTS'ix$,Ic); 

460 WHILE INKEV(47)<0 

470 cde$=MID$(cds$,2)+LEFT4(cdet,S) 

480 LOCATE i,y 

490 PRINT LEFT$(cdet,Io); 

500 WEND 

510 WHILE INKEVfO* ":k$=INKEY$:WEND 

520 CALL LEB161 GOTO 120 

530 ' TOTOTOTOOTTOTOtTOTOTO 

540 'umm presentacion mmm 
sso' totototototo® tototo* 
560 cls:ink o,o:border o:hode i 
570 LOCATE 18,2:PEN 1:PRINT"0.':L0CAT 
E 20,2:PEN 2:PRINT”V":LOCATE 22,2:PE 
N 3:PRINT*M.* 

590 PEN 1:LOCATE 12,6:PRINT"0 P E R A 
CION" 

600 FOR f=l TO 1000:NEXT 
610 DEG 

620 PEN 1:LOCATE 32,10:PRINT "SERTUN" 
■.LOCATE 3,10:PRINT "SERTUN":LOCATE 3, 
7:PRINT”SERTUN":LOCATE 32,7:PRINT*SER 
TUN" 

630 FOR »=I TO 100:FOR n=0 TO 15 
640 ORIGIN 495,240:IF NOT TEST{m,n)=0 
THEN GOSUB 670 



650 NEXT:NEXT 
660 GOTO 680 

670 SOUND 1,300,1,14:ORIGIN 166,250:P 
LOT 34M.34N,3:RETURN 
680 LOCATE 3,17:PR!NT* " 

690 RESTORE 770 
700 READ 1$ 

710 IF !$=»** THEN 780 
720 s=ASCUt) 

730 PEN 2:PRI NT IS; 

740 SOUND 1,5,5,7 
750 FDR n=l TO 50:NEXT 
760 GOTO 700 

770 DATA R,e.a, 1,i,2,a,d,o," " p,o,r, 
" ",0,s,c,a,r," *,V,a,i,l,a,d ( a,r,e,s 
," ",H,a,r,t,i,n,e,z,4 
780 LOCATE 3,24:PEN 1:PRINT"(SPACE) p 
ara CONTINUAR" 

790 CALL LBE16:S0TQ 800 

800 WINDOW #1,30,10,!,10:WIND0W #2,40 

,1,13,20 

310 FOR F=1 TO 25:LOCATE#!,1,f:PRINT 

#1," ":PAPER #1,0:NEXT 

820 FOR F=1 TO 25:L0Cfi T E#2,1,f:PRINT 

#2,” "-.PAPER #2,0:NEXT 

830 FOR F-2S TO SO:LOCATE l,f:PRINT” 

”:NEXT 

840 GOTO 30 

850 "tntuuuuun 

860 'TO GRAFICOS TO 

870 'tnmmtmm 

880 CLS:MODE 0 

890 SYMBOL AFTER 40 

900 SYMBOL 200,255,255,110,52,44,44,6 

0,24 

910 SYMBOL 201,146,146,146,255,146.14 
6,146,146 

920 SYMBOL 202,170,255,179,179,255,25 

5.205.205 

930 SYMBOL 203 ,255,179,255,205,179,20 

5.255.205 

940 SYMBOL 204,29,255,156,255,156,255 
,255,156 

950 SYMBOL 205,0,0,248,255,49,17,31,3 
1 

960 SYMBOL 206,6.2,6,10,2,255,252,248 
970 SYMBOL 207,60,126,255,36,24,24,66 
,36 

980 SYMBOL 208,255,129,189, 165,185,16 
5,189,123 

990 SYMBOL 48,0,60,66,66,66,66,60,0 
1000 SYMBOL 49,0,16,48,16,16,16,16,0 
1010 SYMBOL 50,0,126,2,126,64,64,126, 

!) 

1020 SYMBOL 51,0,126,2,30,2,2,126,0 
1030 SYMBOL 52,0,66,66,66,126,2,2,0 
1040 SYMBOL 53,0,126,64,126,2,2,126,0 
1050 SYMBOL 54,0,126,64,126,66,66,126 
,0 

1060 SYMBOL 55,0,126,2,2,2,2,2,0 
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1070 SYMBOL 56,0,126,66,60,66,66,126, 
0 

1080 SYMBOL 57,0,126,66,66,126,2,126, 
0 

1050 SYMBOL 65,127,99,99,127,127,9$,9 
9,0 

1100 SYMBOL 67,126,103,96,96,96,103,1 
26,0 

1110 SYMBOL 68,124,110,103,99,103,110 
,124,0 

1120 SYMBOL 69,127,127,36,120,96,127, 
127,0 

1130 SYMBOL 70,127,127,96,120,120,96, 
96,0 

1140 SYMBOL 71,127,127,96,96,103,103, 
126.0 

1150 SYMBOL 72,99,99,107,127,107,99,9 
9,0 



1160 SYMBOL 73,126,126,24,24,24,126,1 
26,0 

1170 SYMBOL 74,126,126,24,24,24,56,11 

2,0 

1180 SYMBOL 76,48,48,48,48,48,,63,63,0 
1190 SYMBOL 77,119,119,107,107,99,99, 
99,0 

1200 SYMBOL 78,99,99,115,123,111,103, 
99,0 

1210 SYMBOL 79,127,127,99,99,99,127,1 
27,0 

1220 SYMBOL 80,126,123,113,123,110,96 
,96,0 

1230 SYMBOL 82,126,99,99,126,120,92,7 

8,0 

1240 SYMBOL 83,63,96,126,63,3,63,126, 
0 

1250 SYMBOL 84,127,127,24,24,24,24,24 

,0 

1260 SYMBOL 85,99,99,99,99,99,127,127 

,0 

1270 SYMBOL 86,99,99,119,54,54,62,28, 
0 

1280 CALL &BC02 

1290 'immmtmmm* 

1300 ‘mu pflNTftLLfl ****** 

1310 '********************* 

320 CLS:BORDER 0:INK 0,0:UINB0W #1,2 
,1,1,5:PAPER #1,5:CLS fl:VIND0V #3,1 
4,8,23 


1330 WINDOW #6,20,1,8,25 
1340 FOR f=17 TO 21:PEN ISlLQCATE l,f 
:PRINT CHR$C165):LOCATE l,f-3:PRINT C 
HRS(2005:NEXT 

1350 FOR f=15 TO 2l:PEN 13:LOCATE 20, 
f:PRINT CHRtC165):LOCATE 20,f-3:PRINT 
CHR$C200):NEXT 

1360 LOCATE 2,21:PEN 2:PRINT CHR$(201 
)+CHR$(201):LOCATE 18,21:PRINT CHRK2 
01):LOCATE 1S,21:PEN 2:PRINT CHR$(201 
) 

1370 LOCATE 1,24:F’EN 6:PRINT STRING*! 
19,1433 

1380 WINDOW #2,20,1,24,25:PAPER #2,6: 
CLS #2 

1390 LOCATE 5,22:PEN SlPRINT STRINGfC 
3,202):LOCATE 18,22:PRINT STRING$(3,2 
023:LOCATE 1,23:PRINT CHRf(2033+CHR*C 
203):LOCATE 13,23:PRINT CHRJ(203)+CHR 
♦(202):LOCATE 19,24:PRINT CHR$(203)+C 
HRM203):LOCATE 1.2CPRINT CHR*(203)+ 
CHR$(203) 

1400 PLOT 640,260:DRAW 590,240,9:PLOT 
5S0,240:DRAW S40,180:PL0T 540,180:0R 
Ay 600,200:PLOT 600,200:DRAW 640,260: 
PLOT 640,260:DRAW 620,200:PLOT 620,20 
0: DR Ail 640,135 

1410 PLOT 640,260:DRAW 600,285,9:PLOT 
600,285:DRAW 540,255:PLOT 540,255:OR 
Ay 640,260 

1420 PLOT 2,200: ORfty 60,150,9:PLOT 6 
0,150:DRAW 63.127:PLOT 69,127:0RflU 55 
,130:PLOT 55,190:DRAW 2,200:PL0T 2,20 
0:DRAW 35,250:PLOT 35,250:DRAW 60,236 
;PLOT 60,236:DRAy 100,185:PLOT 100,18 
5:CRAW SO,200:PLOT 50,200:DRAB 2,200 
1430 PLOT 10,32S:DRAW 630,325,1:PLOT 
10,390:DRAW 630,390:PLOT 10,325:0RAW 
10,390:PLOT 630,325:DRAW 630,330:PLOT 
0,0:DRAW 0,400:PLOT 639,0:DRA« 639,4 
00:PLOT 0,399:DRAW 640,399*.PLOT 0,0:0 
RAW 640,0:PLQT 0,320:DRAU 640,320 
1440 '*************** 

1450 *«» FILL »» 

1460 'mmtmnm 
1470 MOVE 620,250:FILL 9:M0VE 635,200 
:FILL 9:MOVE 604,277:FILL 9:MQVE 30,2 
iO:FILL 3:MOVE 45,ISO:FILL 3 

1490 'tttt JUGADOR «» 

isoo nmntmmm. 

1510 LOCATE 5,8:PEN 3:PRINT B ***JU6AD0 
RW":LOCATE 6,12:PEN 2:PRINTV 
. s :LOCATE 5,10:PEN 1S:PRINT B S0L0 7 L 
ETRAS*:LOCATE 4,14:PEN 7:PRINT*pulsar 
(ENTER)®:LOCATE 6,12:PEN 1:INPUT;lo$ 
ICLS #3 

1520 'nmntmnm 

1530 '*** OPCIONES m 
1540 '**************** 


Serie 

ORO 

1550 LOCATE 5,8:PEN 2:PRINT”##0PCI0NE 
S#i":LOCATE 6,10:PEN 3:PRINT"1=GAME ( 
A)":LOCATE b,12:PEN 6:PRINT"2=GAME (8 
LOCATE S,14:PEN 8:PRINT"PULSAR (1/ 
2)”:LOCATE 8,16:PEN 10:INPUTJol:CLS # 
3 

1560 ON ol GOTO 1600,2440 
1570' ************************** 

1580 '********* OATOS ********** 

1600 e$=C«R$(207):coy=23:poi=10:i=G:o 
=0: isn=0: c v=0: nifi=0: vc -0: n$=CHR$ {325: # $ 
=CHRt(32):c=4:g=7‘.LOCATE 10,24:PEN 6: 
PRINT CHRt(!435+CHR$(I43) 

1610 rat=1:qaz=4:wsx=14:as=0:xz=17:x= 
5: pau=40:5c=o: fis=hs: 11=3 
1620 t$=CHR$(205)+CHRS(206) 

1630 LOCATE #1,2,2:PEN #1,lllPRINT #1 
."SCORE : "!(sc5:LOCATE #1,2,3:PEN 
#1,7:PRINT ft1,"HI SCORE : ";(hs):LOC 
ATE #1,2,4:PEN #1,9:PRINT #1,“LIVES 

: "mi) 

1640 '************************* 

1650 *** CREA PARACAIDISTAS « 

1660 *** DESPLA2A BARCO ** 

1670 '************************* 

1680 FOR b=i TO 100 
1690 b-qaz*INT(RNOtwsx) 

1700 a=poi 

1710 as=0:LOCATE X-l,coy:PRINT" 

1720 LOCATE c-1,g:PRINT" 

1730 IF INKEY(71)=0 THEN X=X-i 
1740 IF INK£Y<62)=0 THEN X=X*I 
1750 IF INKEY(85=0 THEN c=c-l 
1760 IF INKEYC1>=0 THEN c=c+l 
1770 IF MEY(53)=0 THEN GOTO 100 
1780 LOCATE X,coy:PEN 1:PRINT CHR$(20 
5) 

1730 LOCATE X+l,coy:PEN IzPRIMT CHRSC 
206) 
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1800 LOCATE c+l,g:PEN 1:PRINT (nt) 
1810 LOCATE cg: PEN l:PRINT (st) 

1820 EVERY pau.l G0SU8 2310 
1830 LOCATE b.a'.PEN 2:PRINT e$:a=a+i 
1840 LOCATE b,a-2:PRINT " » 

1850 mnnmmmm 

I860 tm LIHITES tt« 

1870 " mmmmmmt 

1880 If x=17 THEN' x=16 

1890 IF x=3 THEN x=4 

1300 IF x=dx. THEN x=8 

1910 IF i*12 THEN c=13 

1920 IF c=17 THEN c=16 

1930 IF x=i THEN x=o 

1940 IF b=an AND a=17 THEN b=an-l:L0C 

ATE 9,16:PRINT" " 

1950 IF b=cv AND a=17 THEN b=tv+i:L0C 
ATE 12,16:PRINT" " 

I960 IF b=ni?i AND a=I7 THEN b=nm-2:L0C 
ATE 10,i6:PPINT" " 

1970 IF b=vc AND a=I7 THEN b=vc+2:L0C 
ATE 11,1£:PRINT" 8 
1380 GOTO 1390 

1930 ' mnnnmmnnntmmnt 
2000 'mum condiciones mtmm 
2010 'nmntmmnmnnmmn 

2020 IF x+l-xb AND as=0 THEN BORDER 9 
IFOR f=i TO 20:5c=sc+f:S0UND 2,1,1,15 
:LOCATE #i,13,2:PRINT #1,tsc):NEXT:ii 
=11+1:LOCATE #1,13,4:PRINT 01,(li):as 
=1: >±.=0: yb=0: BORDER 0 
2030 IF t+l=xb AND as=0 THEN BORDER 9 
:FOR f=I TO 20:sc=sc+f;SOUND 2,f,1,15 
:LOCATE il,13,2:PRINT #1,(sc):NEXT:1i 
=li+l:LOCATE #i,13,4:PRINT #1,(11)135 
=1: xb=0:yb=0:BORDER 0 
2040 IF pau<=l THEN pau=I 
, 2050 IF sc>hs THEN hs=st:LOCATE #1,13 
! ,3:PRINT #1,(hs> 

2060 IF li=0 THEN LOCATE 5,15:PEN 7:P 
RINT " GAME OVER 8 :FOR f=i TO 1500:NEX 
T:CLS #3:GOTO 2390 
2070 IF sc=300 THEN GOTO 2350 
2080 IF sc=1500 THEN poi=13:G0T0 2350 
2030 IF sc=3500 THEN poi=I4:6QT0 2350 
2100 IF sc=5000 THEN poi=15:G0T0 2350 
2110 IF sc=7000 THEN GOTO 2350 
2120 IF sc =3000 THEN GOTO 2530 

2130 ■ nmmnmmmmnmn 

2140 'in DA PUNTOS tU 
2150 m AUNENTA VELOCIDAD tit 
2160 ' 

2170 ENV 1,15,-1,6 

2180 IF a=coy AND X=b THEN LOCATE x,2 
2:PRINT" 8 :SOUND 1,20,0,15,l:sc=sc+I0 
:LOCATE #1,13,2:PEN ll,3:PRINT #l,(sc 
):pau=pau-(1/2):GOTO 2290 
2190 IF a=fty AND X+l=b THEN LOCATE 
+1,22:PRINT" “:li=Ii-!:LQCATE #1,13,4 
:PRINT #!,(Ii!:GOTO 2300 


2200 IF a=coy AND X+l=b THEN LOCATE x 
+i,22:PRINT" 8 : SOUND 1,20,0,15,I:sc=s 
c+10lLOCATE #1,13,2: PEN #1,3:PRINT IS 
,(sc):pau=pau-(1/2) :GOTO 2290 
2210 IF a=q AND c=b THEN LOCATE c .22: 
PRINT" ":SOUND 1,20,0,15, 1:sc=sc+10:L 
OCfiTE #1,13.2:PEN #1,3:PRINT #l,(sc): 
pau=pau-(1/2):GOTO 2290 
2220 IF a=g AND c+l=b THEN LOCATE c+I 
,22:PRINT” ":SOUND 1,20,0, IS,l:sc=sc+ 
10:LOCATE #1,13,2:PEN #1,3:FRINT #1,( 
sc):pau=pau-(1/2):GOTO 2290 

2230 'mmmtmmnunnm 

2240 W QUITA VIDA Ut 

2250 ' mmnmmtmnmtm 

2260 IF a)coy AND ?et=0 THEN LOCATE b 

,coy:PRINT" “:li=li-l;LQCATE #1,13,4: 

PRINT #1,(1i):GOTO 2300 

2270 IF a>cox AND rat=0 THEN LOCATE b 

,cox:PRINT" "::GOTO 2290 

2280 GOTO 1710 

2230 NEXT:NEXT 

2300 ENV 2,1,14,1,14,-1,20:SOUND 4,0, 
C,0,2,0,15:OUT &eC00,8:QUT &BD00 , i:fd 
R Z=0 TO 26:INK O.ZlBORDER Z:FOR Y=1 
TO 50:NEXT Y,Z:OUT &BC00,8:0UT &BDOO, 
0: BORDER o: INK 0,0:G0T0 2230 
2310 RETURN 

2320 ’mmmnnm 

2330 "in BONUS lit 

2340 ' mmmnnm 

2350 xb=l7:yb=23:LOCATE xb,yb:PEN 14: 
PRINT CHR$(208):FOR f=150 TO 300:S0UN 
D 2,f,3,15:LOCATE 7,12:PRINT" BONUS " 

:NEXT:FOR f=l TO 600:NEXT:LOCATE 7,12 
:PRINT " ":sc=sc+200:LOCATE #1 

,13,2:PRINT #1.(sc):GOTO 1710 

2360 'mmmmmmt 

2370 lit CONDICIONES %U 
2380' mmmntnnm 
2390 LOCATE 6,3:PEN 2IPRINT "TE GUSTA 
RIA":LOCATE 9,11:PEN 7:PRINT "JUGAR": 
LOCATE 6,S3:PEN 13:PRINT"OTRA PARTIDA 
LOCATE 8,15:PEN l:PRINT (lo$):LOCAT 
E 9,i?:PEN 14:PRINT"(S/N)" 

2400 af=INKEY$ 

2410 IF ai="S" OR af="s" THEN CLS #3: 
GOTO 1320 

2420 IF at="N" OR a$="n" THEN CLS:NOD 
E 1:INK o.l:PEN 1:STOP 
2430 GOTO 2400 

2440 unuunnnt 

2450 "U JUEGO B tt 
2460 mnnunuu 

2470 e$=CHR$(207 3:coy=23:cox=23:nivsA 
=l:poi=i5:pau=l0:vc=ll;cv=l2::x=s:c=l 
4:nJ=CHRt(206):*t=CHRt(205):g=23:i=8: 
o=7:ian=9:ri8=10 

2480 LOCATE 10,24:PEN 8:PRINT CHRK20 
3)+CHR*(203):LOCATE I0,23:PRINT CHRIC 


Serie 

ORO 

202'3 +CHR$ (203 ) :LOCATE 3,22:PRINT CHRt 
( 2023+CHRJ(2023 +CHRJ(2023+CHR*(2023:P 
EN 2:LOCATE 9,21:PRINT CHRf(2013+CHR$ 
£ 2013 +CHRt(2013 +CHR$( 2013 
2490 GOTO 1610 

2soo ' mmtmmnmmmnnm 
n 

2510 '*«****#: FELICITACI ONES ffllW 
It 

2520 'mmmmmnnnnmnm 

it 

2530 CIS:NODE 0:INK 0,0: BORDER 0 
2540 LOCATE 4,S:PEN l:PRINT"F":LOCATE 
5,5:PEN 2:PRINT"E":LOCATE 6,5:PEN 3: 
PF:!NT"L‘: LOCATE 7,5:PEN 6: PRINT" I *: LO 
CATE 8,5:PEN 9:PRSNT'C":LOCATE 9,5:PE 
N 7:PRINT"I":LOCATE 10,5:PEN 8:F'RINT" 
T":L0CATE 11,5:PEN 10:PRINT”A":LQCfiTE 
12,5:PEN il:PRINT"C" 

2550 LOCATE I3,5:PEN 12:PRINT"I ”: LOCA 
TE 14,5:PEN 13:FRINT"0":LOCATE 15,5:F 
EN SIPRINTT:LOCATE !6,5:PEN 4IPRINT 
"E".’L0CATE 17,5:PEN 9:PRINT*S" 

2560 LOCATE 9,7:PEN 6:PRINT"L0":LQCAT 
E 5,10: PEN I: PR INPCONSEGUISTE" : LDCAT 

E 8,14:PEN 3:PRINT"-":LOCATE 8, 

13:PEN £:PRINT?lo$ 

2570 LOCATE 3,16:PEN 2:PRINT”SC0RE = 
"i(sc3:LOCATE 2,23:PEN 8:PRINT"(SPACE 
3para SEGUIR* 

2580 IF INKEY(473=0 THEN 2600 
2530 GOTO 2580 

2600 CLS:NODE 0:INK 0,0:BORDER 0:NODE 
0 

2610 LOCATE 6,5:PEN 6:PRINT"Te gcstar 
ia":LOCATE 6,8:PEN 2:F'RINT"jugar otra 
"LOCATE 6,10:PEN 1: PR I NT" par t i da ?": 
LOCATE 8,13:PEN 9:PRINT"(S/N)" 

2620 J$=INKEYf 

2630 IF J$="S” OR J$="s" THEN GOTO 13 
20 

2640 IF Jf="N" OR Jt="n" THEN NODE 1: 
CALL £&C02:STOP 
2650 GOTO 2620 



no reolicen eltrobojoduro, M.H < 4445 - 
TRAD lo hoce por h. Todos los listodos que inch ran 
este logohpo se encventron a tu disposition en un cas 
sette mensval, soliahnoslo 
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jSENSACIONAL 
CONCURSO MUSICAL 
POR ORDENADOR! 


BASES 


1.— El concurso sc divide en tres categorias 
diferentes. Cada concursame puedc optar por una de 
ell as, por las dos o por las tres si lo desea. 

Primera categoria: consiste en la creacion de un tema 
libre. Se puede enviar una melodfa o cualquier otro tipo 
de musica. 

Segunda categoria: el concursante debera enviar los 
siguientes sonidos: 

— sonido de llamada telefonica 

— ruido de explosion 

— sonido de un disparo 

— ruido de arranque de un coche o moto. 

— sonido que produce el despegue de una nave 
espacial 

Tercera categoria: esta categoria se reserva en 
exdusiva a los PCW por la clara inferioridad en que se 
encuentran respecto al resto de ordenadores de la gama 
Amstrad. Aquf se premiara la mejor melodfa segun lo 
expresado en la primera categoria o los mejores cinco 
sonidos que se especifican en la segunda. Por tanto, los 
concursantes pueden enviar melodfas, sonidos o ambas 


cosas. 

2.— Las melodfas y/o los sonidos, en las tres 
categorias deberan enviarse a la redaction de 
AMSTRAD Semanal en forma de programa, bien en 
Basic, en Lenguaje Maquina o en programa cargador a 
base de lfneas Data. No se admitiran ficheros binarios, o 
una mezda de ambos lenguajes. El soporte sera una 
cinta de cassette o un disco, en el formate requerido por 
el rnodelo de ordenador Amstrad para el que se haya 
escrito. 

3 — El disco o cassette debera enviarse a la siguiente 


direction: 

CONCURSO MUSICAL 
AMSTRAD SEMANAL 
APARTADO 226 
ALCOBENDAS (MADRID) 

4.— Este concurso esta abierto a todos los usuarios de 
ordenadores de la gama Amstrad, sin exception, 
cualquiera que sea el rnodelo. 



5. — El plazo de envfo de las melodfas y sonidos para 
el concurso comienza a partir del dfa 10 de febrero y 
finalizara el dfa 10 de mayo de 1987. Las cartas con 
matasellos posteriores a esta fecha no entraran en 
concurso. 

6. — Cada concursante puede enviar, dentro del 
plazo, una sola carta conteniendo su creacion. Si decide 
optar por ambos temas, la melodfa libre y los cinco 
sonidos, debera enviarlo todo junto en el mismo sobre, 
convenientemente separados para facilitar su 
identification. 

7. — El jurado estara formado por don Francisco 
Pastor del Pueyo (director de Erbe software), don Carlos 
Toro Montoro (compositor) y don Jose Luis Arriaza 
Ovran (locutor del programa «Sabado chip» de la cadena 
COPE). 

£ — Cada uno de los ganadores de las tres categorias 
recibiran un equipo de alta fidelidad ..Investronica 
CD-300 ht». No podra recaer mas de un premio en la 
misma persona. Para ello, el jurado comenzara 
calificando por la primera categoria, luego la segunda y 
despues la tercera. El concursante que resulte ganador cn 
la primera categoria sera eliminado, una vez que el 
jurado pase a calificar la segunda, si es que tambien ha 
participado en ella, y asf en los siguientes casos. 

Los premios seran enviados mediante agencia de 
transporte puerta a puerta (transporte por carretera para 
la peninsula y marftimo para las islas). 

9. — Se regalaran tres equipos de alta fidelidad 
repartidos entre las tres categorias: 

— a la mejor melodfa 

— a los mejores cinco sonidos 

— a la mejor melodfa o mejores cinco sonidos en 
PCW. 

10. — El jurado se reunira y valorara las creaciones 
de los concursantes durante la primera quincena de mayo 
de 1987 De los resultados se informara cumplidamente 
en la revista. La decision del jurado sera protocolizada 
por un notario y cualquier lector podra solicitar el acta 
notarial siempre que lo haga dentro de los tres meses 
posteriores a su fecha de emision. 

11. — Los agraciados recibiran comunicacion personal 
por correo certificado de AMSTRAD Semanal. 

12. — Todos los programas enviados por los 
concursantes quedan en propiedad de la revista 
AMSTRAD Semanal, reservandose el derecho de 
publication si lo considerara oportuno. 

13. — La participation en este concurso implica la 
aceptacion total de todas las bases. Cualquier supuesto 
que se produzca, no especificado en estas bases, sera 
resuelto por HOBBY PRESS, S. A. 
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FACTURAS AL INSTANTE 
Y SIN PROBLEMAS 


Con este articulo darnos fin 
a la serie de listados 
correspondientes al programa de 
facturacion. 

Por: Justo Pla 


5 ON ERROR GOTO 20000 
10 GOSUB 11440 
12 GOSUB 11260 

15 PRINT FNloc*(5,28)i"Listado (fl) - Hanteniaiento (f 
3) : ";:o*=INPUT$(i) 

16 IF 0*0*1* AND o*<>*3" THEN IS 

17 IF o*=*l“ THEN CHAIN “listadol 
20 GOSUB 11260 

30 REH - Iapresion de pantalla 

40 PRINT FNloc*(10,4);*H ANTENIMIENTO D E 
A R T I C U L 0 S* 

50 PRINT FNloc*(20,8)j"Codigo de articulo . : ” 

60 PRINT FNloc*(20,10);”Descripcion .. : * 

70 PRINT FNloc*(20,12);”P. V. Publico .. : ■ 

80 PRINT FNloc*(20,14);”Precio de coste . : * 

90 PRINT FNloc*C20,16)5“Distribuidor ..: * 


1510 noBbre*=STRING*(29,* ") 
1520 iva*=*r 


1040 doaici1iacion*=HI0t(cad*,39,15) 

1050 ifaporte*=MID*(cad*,54j6) 

105S codX=H!DX(cad*,60,4) 

1060 PRINT FNloc*(47,10);noabret 

1070 PRINT FNloc*(47,12);.'PRINT USING "##,##* "Jdirecc 

ion 

1080 PRINT FNloct(47 1 14);:PRINT USING ”##,### 'Jpoblac 
ion 

1090 PRINT FNloc*(47,16)jdo»iciliaciont 
1100 PRINT FNloc*(47,18);i»porte* 

1105 PRINT FNloc*(47,20);iva* 

1110 RETURN 

1500 'relleno de caapos - 


100 PRINT FNloct(20,18)J*Fecha ultisa Coapra .... : ’ 
102 PRINT FNloct(20,20)j*tIVA 6(1) 12(2) 33(3) : " 

105 PRINT FNloc*(S,22);"Introduciendo (0) o 'RETURN' e 
n el codigo de Cliente retorno al aenu” 

107 PRINT FNloct(8,24)j"Borrar (CORT) - Consultar (CAN 
) - Hodificar (COPIA) - Grabar (INS)” 

110 xX=47:y%=8: capS=4:decS=0:alfa*=2 
120 GOSUB 10000 

130 codt=STRING*(4-LEN(t*), "0”)+t* 

140 PRINT FNloc*(47,8);codt;* * 

150 IF cod$=*0000" THEN CHAIN *aenu 

160 cad*=STRING$C63,CHR*(0)):nuafi5(=5:noi»fidat*="a:car 

ti.tex*: norsf i i nd*=* a: c ar t i. key" 

170 ran*=l:cla$=cod$:tipX=l 
180 GOSUB 10440 

190 IF ferror*=0 THEN GOSUB 1000 ELSE 1500 
200 GOSUB 11500 

210 PRINT FNloc*(5,28)j"ESCOJA FUNCION : *;:funt=INPUT 
*( 1 ) 

220 GN INSTR("NSAB*,funt) GOTO 2000,3000,4000,5000 
230 GOTO 200 

1000 REH-Ispresion del cliente 

1010 no«bre*=HI0*(cad*,l,29) 

1015 iva*=HID*(cad*,30,1) 

1020 direccion=CVS(HI0*(cad*,31,4)) 


1530 direccion=0 
1540 poblacion s 0 

1550 do»iciliacion*=STRING*(15,* *) 

1560 i*porte*="010186” 

1570 RETURN 

2000 REH-consultar 

2010 pri.1inS=8:ult.1in%=20:pri.colS-47:ult.col%=85;60 

SUB 11180 

2020 GOSUB 11500 

2030 GOTO 110 

3000 REH-gravar ficha 

3010 nuaf iH=5: noaf idat*="a.‘ carti. tex”: noaf iind*="a:car 
ti.key" 

3020 ranS=l:da*=cod$ 

3030 cad*=noabret+iva*+HKS*(direccion)+HKS*(poblacion) 
+doaiciliacion**iaporte*+cod* 

3040 IF ferror%=0 THEN tipK=6 
3050 IF ferrorXOO THEN tip*=S 
3060 60SUB 10440 

3070 IF ferrorXOO THEN GOTO 12000 

3080 pri.lin*=8:ult.lin*=20:pri.colX=47:ult colS=85:G0 

SUB 11180 

3090 GOSUB 11500 

3100 GOTO 30 

4000 REH-borrar ficha 


1030 poblacion=CVS(HID*(cad*,35,4)) 


4010 cad*=STRING*(63,CHR*(0)):nu#fiX=5:noafidat*=*a:ca 
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GESTDN— i 


rti. tex*':nomf iind$="a: carti. key* 

4020 ranX=l:dat=cod$:tipX=4 
4025 GOSUB 10440 
4030 IF ferrorXOO GOTO 12000 
4040 GOTO 2000 

5000 REM-aodifiear ficha 

5010 linX=10:colX=47 

>5020 PRINT FNloc$(colX,lini);:funi=INPUT$(l) 

5030 IF fun$=*.* AND linX<20 THEN lin*=lin*+2 
5040 IF fun$=*5" AND linXMO THEN linX=linX-2 
5050 IF fun$=CHR4(13) THEN 5it*=lin*/2-4:GOTO 5070 
5055 IF fan*®*" THEN 200 
5060 GOTO 5020 

5070 x*=col*:y*=lin*:ON sitX GGSUB 5500,5600,5700,5800 

,5900,6000 

5080 GOTO 5020 

5500 capX=29:decX=0:alfaX=3 

5510 GOSUB 10000 

5520 no*bre$=tl:PRINT FNlocttcol*, lin*);nof6bre$J n " 
5530 RETURN 

5600 capX=5:decX=0:a1faX=1:GOSUB 10000 
5610 direccion=t#:PRINT FNloc»<colX,linX)i:PRINT USING 
"#M*# "jdiretdon 
5620 RETURN 

5700 e apX=5: dec X=0:aIfaX=1:GOSUB 10000 
5710 pobIacion=t#:PRINT FNlocX(colX,linX)j:PRINT USING 
"tM#* "Jpoblacion 
5720 RETURN 

5800 capX=15:dec*=0:alfa*=3:GOSUB 10000 

5810 do#iciliacion$=t$:PRINT FNloc$(coIX,linX)jdoiiiicil 

iacionij' * 

5820 RETURN 

5900 tapX=6:decX=0:alfaX=3:G0SUB 10000 

5910 i#portet=tt:PRINT FNloc$(colX,linX)iii»porte$;* " 

5920 RETURN 

6000 tapX=l:decX=0:alfaX=3:G0SUB 10000 

6010 iva*=«:IF ivatO'l" AND iva$<>*2” AND iva*<>*3* 

THEN 6000 

6020 PRINT FNloc$(colX,linX)|iva$j” * 

6030 RETURN 

10000 REM-control de digitos- 

10010 REM xX=tolu»na yX=fila tapX=capacidad 
10020 REM decX=deci#ales alfaX=nui8erico<l) alfa 
nusericos (2) alfanusco# (3) 

10030 REM - 

10040 PRINT FN1oc$(xX,yX)5STRINGf(capX+decX+1,*_*) 
10050 tt=’“: t=0:r*=" 9 :falioX=0:puntoX=0 
10060 PRINT CHR$(7) 

10070 xlX=xX 

10080 PRINT FNloc$(xlX,yX)j:rt=INPUT$(l) 

10090 r=ASC(r$) 

10100 IF r=13 THEN 10170 

10110 IF r<32 OR r>128 THEN 10080 

10120 IF r=127 AND t>0 THEN t=t-l:t$=LEFT$(t$,t): PRIN 

T FNloc${xX,yX);tt; , _":G0T0 10080 

10130 IF r=127 AND t=0 THEN 10080 


10140 t=t+l 

10150 IF t>tapX+decX THEN t=t-l:G0T0 10080 
10160 t$=t*+r$:PRINT FNloc$(xX,yX);t*:G0T0 10080 
10170 REM-validation- 


10180 IF alfaX=2 THEN RETURN 

10190 IF alfaX=3 THEN t$=t$+STRINGt(capX-LEN(t$),’ *): 

RETURN 

10200 FOR nu#ericoX=l TO LEN(ti) 

10210 r$=MIBIU$,nu#ericoX,i) 

10220 IF (r$<“0“ OR rf>"9*) AND r$<>\" THEN falloXd 

10230 IF r$=“ " THEN puntoX=puntoX+i 

10240 NEXT nusericoX 

10250 IF fal!oX=l OR puntoXM THEN 10000 

10260 t*=CBBL<VAL<t$>) 

10270 tS=t#*10“decX 
10280 t#=INT(tt> 

10290 t*=t#/10*decX 
10300 RETURN 


10310 REM-fetha- 

10320 REM la fetha siesipre 6 digitos 

10330 REM - 


10340 IF LEN(fechaXK>6 THEN fetha4=*faIlo'":RETURN 
10350 fl=VAL(MIDt(fecha$,l,2)) 

10360 f2=VAL(MID$(fecha$,2,4)) 

10370 f3=VAL{MIDt(fecha*,4,6)) 

10380 IF fl<l OR f2<1 OR fl>31 OR f2>12 THEN fecha$="f 
alio!"IRETURN 

10390 f4=(f2=l)+(f 2=3)+( f 2=5)+( f 2=7)+( f 2=8 )+Cf2=10)+(f 
2 = 12 ) 

10400 IF f 1)30 AND NOT f4 THEN fecha*="f alio!RETURN 
10410 IF fl>29 AND f2=2 THEN fecha$="fallo!":RETURN 
10420 IF f 1>28 AND f2=2 AND f3 MOD 4=0 THEN fecha$=*fa 
Ilo!":RETURN 
10430 RETURN 

10440 REM-ficheros- 


10450 REM 
10460 REM 
10470 REM 
10480 REM 
10490 REM 
10500 REM 
10510 REM 


10520 REM 
10530 REM initio 
10540 BUFFERS 10 


10550 longregX=LEN(cad$) 

10560 OPEN *K*,nui#fiX,no#fidat$,no»fiind4,2,longregX 
10565 longregX=LEN(cad$) 

10570 FIELD nu»fiX,longregX AS fit* 

10580 ON tipX GOSUB 10630,10710,10820,10930,11000,1109 
0 

10590 IF tipX<i OR tipX>6 THEN-10620 


► 
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—GESTDN— 

10600 resX=CCNSOLIDATE(nuafiX) 

10610 CLOSE nuafiX 
10620 RETURN 

10630 REN lectura de una clave 
10640 resX=SEEKKEY(nuafiX,0,ranX,c1al) 

10650 IF resXOO THEN ferrorX=resX:RETURN 

10660 ferrorX=0 

10670 nu»X*FETCHREC(nuafiX) 

10680 GET nu»fiX,nuaX 
10690 cadl=fid 
10700 RETURN 

10710 REN — lectura de la clave siguiente 
10720 resX=SEEKKEY<nuafi X, 0, ranX, dal) 

10730 IF resXOO THEN ferrorX=resX:RETURN 

10740 ferrorX=0 

10750 resX=SEEKNEXT(nuafiX,0) 

10760 IF resXOO AND resXOlOl AND resX<>102 THEN ferr 

orX*resX:RETURN 

10770 ferrorX=0 

10780 nuaX=FETCHREC(nuafiX) 

10790 BET nuafiX,nuaX 
10800 cadl=fiel 
10810 RETURN 

10820 REN lectura de la clave anterior 
10830 resX=SEEKKEY< nuafiX,0,ranX,clal) 

10840 IF resXOO THEN ferrsrX=resX:RETURN 

10850 ferrorX=0 

10660 resX=SEEKPREV<nuafiX,0) 

10870 IF resXOO AND resXOlOl AND resXO102 THEN ferr 

orX=resX:RETURN 

10880 ferrorX=0 

10890 nuai-FETCHREC(nuafiX) 

10900 GET nu»fiX,nu»X 
10910 cadl=f id 
10920 RETURN 

10930 REN-borrar un registro 

10940 resX=SEEKKEY(nuafiX,0,ranX,dal) 

10950 IF resXOO THEN ferrorX=resX:RETURN 

10960 ferrorX=0 

10970 resX=0ELKEY(nuafiX,0) 

10980 IF resXOO AND resXOlOl AND resX<>102 AND resX< 
>103 THEN ferrorX=resX:RETURN 
10990 ferrorX=0:RETURN 

11000 REN-alias de claves 

11010 resX=SEEKKEY(nuafiX,0, ranX, dal) 

11020 IF resX=0 THEN ferrdrI=900:RETURN 

11030 ferrorX=0 

11040 LSET fid«eadl 

11050 resX=ADDREC(nuafiX,0, ranX, dal) 

11060 IF resXOO THEN ferrorX=resX:RETURN 
11070 ferrorX=0 
11080 RETURN 

11090 REN - aodificacion de registros 

11100 resX=SEEKKEY(nuaf iX, 0, ran!, dal) 

11110 IF resXOO THEN ferrorX=resX: RETURN 

11120 ferrorX=0 

11130 nuaX=FETCHREC(nuafiX) 

11140 GET nuafiX,nuaX 
11150 LSET fic$=cadl 


11160 PUT nuafiX 
11170 RETURN 

11180 REN-borrado de la partial la — 

11190 REN pri.linX=l linea ult.linX=ultiaa linea p 
ri.colXd coluana 

11200 REN ult.colX=ultiaa coluana 

11210 REM - 


11220 FOR plX=pri,linX TO ult.lmX 

11230 PRINT FNlocKpri.colX,plX);SPC(ult.colX-pri cdX 

) 

11240 NEXT plX 
11250 RETURN 

11260 REN-aarco de la pantalla- 


11270 11I=CHRI(134)+STRINGI(87,CHRI(138))+CHRI(140) 
11280 PRINT dljlll 
11290 FOR pl=l TO 26 

11300 PRINT CHRK133) ;STRIN6K87, CHRK32)) JCHRK133) 
11310 NEXT pi 

11320 PRINT CHRK 135) ;STRINGl(87,CHRK 136) );CHRI( 141) 
11330 FOR pl=l TO 1 

11340 PRINT CHRK 133) ) STRINGK87, 8 ")jCHR4(133) 

11350 NEXT pi 

11360 PRINT CHRK 131)iSTRINGK87,CHRK 138))jCHRK 137) 
11370 RETURN 

11380 REN.-.corrects s/n- 


11390 r$=“":WHILE rl<> 8 S" AND rl<>"N" 
11400 rldNPUTKl) 

11410 WEND 

11420 IF rl=“S" THEN bienXd ELSE bienX=0 
11430 RETURN 

11440 REM-inicializanon- 


11450 dl=CHRK27)+"E“+CHRK27)+"Y* 

11460 DEF FN L0CKx,y)=CHRK27>+ B Y"+CHRK32+y)+CHRK32 
+x) 

11470 RETURN 

11480 REM c.digitos 10000,fecha 10310,archives 10440, b 
orrado 11180,aarco 11260,corrects 11380,inicialiiacion 
11440 

11500 REM-hapia linea aensajes- 

11510 PRINT FNlocKS, 28)J" 

RETURN 

20000 PRINT dt 

20010 PRINT FNIocKiO, t0)|"EE ERROR !! : Coapruebe si 
el disco del iapulsor 'A' es el corrects.“ 

20020 PRINT FNlocK10,12)j*Si es corrects pulse (INS) 
en case contrario caabieio y pulse (CAN) 8 
20030 PRINT FNlocK10,28)S 
20040 60SUB 11380 

20050 IF bienXd THEN PRINT FNlocK 10,28) 5 "Error 8 ;ERR 
j“ en la linea “;ERLj".LIaae al servicio teenies. "j:F0 
R g=l TO 5000:NEXT g:CHA 
IN 8 aenu 

20060 IF ferrorOO THEN SOTO 20 
20070 RESUME 20 


i'- - % . • 
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Discos de silicio 
Dk’Tronics 

Un disco de silicio se trata de 
un banco de memoria RAM 
que se comporta identicamente 
a una unidad de floppy. En el 
caso de los Dk’Tronics que os 
presentamos para los CPC 
admiten una capacidad maxima 
de 256 K y cuentan con la 
ventaja de la rapidez sobre un 
disco convencional, puesto que 
no interviene en el proceso de 
carga y grabacion del programa 
ningiin elemento mecanico 
como el motor, alineacion de la 
cabeza con el disco, etc., que en 
conjunto hacen mas perezosa la 
busqueda de las zonas de 
grabacion. Los kits que se 
exponen en las fotograffas se 
componen de dos partes: el 
disco RAM propiamente dicho, 
compuesto por 16 bancos de 
memoria de 16 K cada uno, y 
el sistema operativo en ROM 
que es analogo al controlador de 


un disco mecanico y en el que 
se incluyen todos los comandos 
RSX para su utilizacion. La 
desventaja de estos discos de 
silicio reside en la destruction 
automatica de todos los ficheros 
que contenga en ausencia de 
corriente electrica, aunque 
permite mantenerlos si se 
realiza un ‘Reset’, mediante 
< CTRL > + < MAYS > + <- 
ESC > . Es posible configurarlo 
como disco B:, o incluso C:, si 
se utiliza una segunda unidad 
de disco, pero en ningun caso 
se usara como primer disco 
(caso de los CPC 464/472). Una 
prueba mas extensa la 
encontrareis en el numero 34 de 
AMSTRAD Semanal y su 
precio es de 22.400 pesetas 
tanto para la version del 
464/472/664 (los dos primeros 
dotados de una unidad de 
disco), como para la del 6128. 



Kit Amstrad 
de conversion 
del PCW 8256 en 8512 
con segunda unidad 
de disco 

Dirigido a todos los usuarios 
del PCW 8256 que se hayan 
quedado cortos al elegir su 
ordenador, la misma firma 
Amstrad comercializa este kit 
oficial que se compone de ocho 
chips de memoria para obtener 
256 K adicionales para el disco 
virtual M: y una segunda 
unidad de disco de doble cara, 
doble densidad que una vez 
lormateada permite el 
almacenamiento de hasta 720 
K. 

Con dicho kit, cuyo montaje se 
explica detenidamente en este 
numero, el PCW 8256 queda 
convertido en un 8512 a 
exception, claro esta, de las 
pegatinas que lo identifican y el 
color de su carroceria. 

El precio de dicho kit es de 
39.000 pesetas, y basta recordar 
que en perfodo de garantfa del 
equipo, la instalacion del mismo 
la debe efectuar un servicio 
Oficial Amstrad si se quiere 
seguir manteniendo. 



ANTA 64 K.3 de MHT Ingenieros 


La ampliacion de memoria 
de MHT Ingenieros es la 
respuesta nacional a la invasion 
inglesa. No solo permite 
convertir un 664 en 6128, sino 
que ademas ofrece tres 
posibilidades totalmente 
diferentes y a cual mas util: 
ampliacion de memoria con 
PEEK y POKE aplicados a los 


nuevos bancos e intercambios 
de pantalla, un disco RAM con 
posibilidad de acceso aleatorio a 
los ficheros, y un poderoso 
buffer de impresora de j64 K! 
Otra ventaja de la aplicacion 
ANTA es la no necesidad de 
software adicional en comandos 
RSX, ya que incorpora una 
memoria ROM en la que estan 



todos incluidos. 

Solo se sirve en 
una unica 
version 
totalmente compatible con 
alquier ordenador Amstrad de la 
serie CPC por 13.900 pesetas, pero 
si quereis saber mucho mas de ella 
tendreis que tirar de archivo y buscar 
el numero 5 de nuestra revista. 


a 
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Tarjeta Vortex de ampliacion a 512 K para CPC 464 


El maximo nivel de las 
ampliaciones se las lleva, sin 
duda, la tarjeta que fabrica la 
firma inglesa Vortex para los 
usuarios de los Amstrad CPC 
464 que quieran llevar su 
memoria RAM hasta el medio 
megabyte (512 K). 

A diferencia de las otras 
ampliaciones dirigidas al 
pequeno —pero maton— 
ordenador de la gama Amstrad, 
la placa Vortex debe conectarse 
en el interior del ordenador a 
traves de los zocalos donde se 
ubica el Z-80 y la o las 
memorias ROM, puesto que 
existen dos versiones del CPC 
464 que cuentan con uno o dos 


chips de ROMs, los cuales son 
sustituidos por una nueva ROM 
disenada por Vortex que supera 
ampliamente las caracteristicas 
de la de serie con nuevos 
comandos del tipo RSX. 

Una de las principales 
caracteristicas de la placa 
Vortex, es la capacidad con que 
cuenta para almacenar 
pantallas; basta con hacerse una 
idea dividendo los 512 K entre 
los 16 K para imaginarse las 
posibilidades que puede tener en 
tecnicas de animacion 
intercambiando casi al instante 
j32 pantallas! Entre el resto de 
sus caracteristicas cabe destacar 
sus propiedades como disco 


RAM, buffer de impresora, 
buffer de datos, etc. 

A pesar de su alto nivel 
teenologico su precio no es tan 
elevado como parece, y puede 
ser vuestro por 27.800 pesetas. 
Debido a su complejidad es 
preferible confiar su instalacion 
a un servicio Amstrad y mas 
aun si el CPC 464 se encuentra 
en periodo de garantia. 


Agradecemos la colaboracion 
para la realizacion de estas 
paginas a Micro Ware. Clara 
del Key, 52 y Comercial 
Hernao. Serrano, 30 de Madrid. 


Ampliaciones 
de memoria 
64/256 K Dk’Tronics 

En el lanzamiento del 
Amstrad CPC 464, Alan Sugar 
senalo la posibilidad de 
aumento de memoria. Con esta 
premisa, la compama britanica 
Dk’Tronics fue la primera casa 
que comercializo ampliaciones 
de memoria para los Amstrad 
CPC. Cualquiera de las tres 
ampliaciones de memoria de la 
gama se conectan al bus trasero 
de expansion de los CPC y para 
su manejo se deben utilizar 
comandos RSX contenidos en 
software adicional que se sirven 
en cassette o en disco para la 
version 6128. Los comandos 
RSX permiten infinidad de 
posibilidades como la 


transferencia de pantallas (hasta 
4 —de 16 K— en la ampliacion 
de 64 K y 16 en la de 256 K), 
ventanas y datos (variables 
alfanumericas, nurnericas y 
matrices) e incluso simulan un 
disco RAM; pero quiza la 
aplicacion mas importante es la 
de convertir virtualmente a un 
664 6 464 con unidad de disco 
en un 6128 a nivel de CP/M 
Plus. Encontrareis un estudio 
mas a fondo en el numero 31 
de nuestra revista en la cual 
descubrimos la incompatibilidad 
de estas ampliaciones en el 
modelo CPC 472. La 
ampliacion de 64 K solo se sirve 
para los 464 y 664 al precio de 
13.440 pesetas, mientras que 
para la de 256 K existen 
versiones dirigidas a los 464/664 
y 6128 por 22.400 pesetas. 



Los precios que acompanan estas fotografias incluyen el 12% de 1VA y han sido facilitados por los comerciantes 
que se citan. Se ofrecen a titulo vnformativo al margen de tvda publicidad. Pueden sufrir variaciones. 
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The Knife... 

editor de sectores para PCV 
y CPC 6128/664 

por: M. Garcia 


El interior de un disco siempre ha sido una «caja negra» para el 
usrnrio... hasta ahora, cuando gracias a programas como el del presente 
analisis podemos inspeccionarlo byte a byte. «The Knife» funciona 
tambien en un CPC. 


Q 

i hay algo cjue mostrar ante un Amstrad 
PCW es gratitud; gratitud extensible a los 
productores del artefacto, que han sido tan 
benevolos como para vendernos una maquina de 
escribir que, tate, puede ser un ordenador. Esto 
1 <> vemos claro, entre otras cosas, cuando llega a 
nuestras manos un programa como el que hoy 
prcsentamos: el KNIFE, junto con una serie de 
utilidades complementarias al CP/M. \ 

Iromas aparte, la rabia llega cuando los 
monstruos del marketing —y digo monstruos, y 
que se de por aludido el que quiera— se han 
empenado en enterrar a nuestro querido PCW, y 
condenarlo al proceso de textos. Y es que 
probablemente estos sehores, dentro de su 
ocupacion de suministrar ordenadores como si 
fuesen lavadoras, pierden memoria suficiente 
como para recordar que, hace poco mas de un 
aho, nos metieron por los ojos un PCW que, 
agarrense, adernas podria funcionar como un 
«potente» ordenador. jja! Y me juego el cuello a 
que todavfa hoy no saben que la «maravillosa 
maquina de escribir» es tal, o puede funcionar 
como tal, gracias a que tiene como corazon un 
Z-80 y un sistema operativo «con todas las de la 
ley». Y no solo eso, sino que la potencia de 
Locoscript radica en que en la mayoria de sus 
operaciones recurre a comandos reales del CP/M, y 
no al reves. No nos encontramos ante una 
maquina de escribir, sino ante un ordenador que 
trae de «fabrica» un buen programa para 
tratamiento de textos, lo cual no es lo que se 
pretende decir. En fin, desahogos aparte, 
vamonos a lo nuestro, que hoy tiene mucha 
miga. Se llama THE KNIFE, es un editor de 
sectores de disco y trabaja bajo CP/M. 

Cuando le damos formato a un disco, lo que 
hacemos en realidad es marcar una serie de pistas 
donde luego van a ir almacenados los datos, de la 
misma manera que hay registros sonoros en el 


surco de un disco de vinilo. Pero, en este caso, 
no hay continuidad en las pistas, sino que estan 
«partidas» en sectores, de manera que el sistema 
operativo sea capaz de digerir. En un disco, las 
particiones se hacen en grupos de 512 bytes, de 
los cuales la informacion es tratada de 128 en 
128. Cualquier fichero CP/M tendra una 
longitud, por tan to, siempre multiplo de este 
numero. 



OWe s 
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El KNIFE es un programa que puede buscar y 
modiflcar informacion contenicla en un sector 
determinado, y tiene una variante, el KNIFE 2, 
cuya funcion es la misma, solo que hace un 
tratamiento diferente, con la posibilidad de editar 
sectores ffsicos, o sea, de 512 bytes. Recuerden 
que no es lo mismo un sector CP/M, el cual es 
de 128 bytes, que un sector ffsico de disco, de 
512 bytes. En un sector ffsico caben cuatro 
sectores CP/M. Esta es la diferencia fundamental 
a la hora de editar informacion con uno u otro 
programa. La utilidad de programas como este 


Los usuarios, de cualquier nivel de 
destreza, tarde o temprano tendran 
necesidad de examinar el interior 
de un disco. 


esta en poder, por ejemplo, recuperar ficheros 
borrados, o cambiar sectores de posicion dentro 
del disco, o proteger nuestros discos contra la 
copia, danando pistas de manera que el sistema 
no pucda leerlas. Toda esta serie de posibilidades 
las trataremos mas tarde. Hoy, ademas, haremos 
hincapic en una serie de programas auxiliares 
que trae el disco. Son opciones como el WPIP, el 
SDIR, cl UNERA o el WDEL, y, en este orden, 
trabajan asf: 

WPIP: copiador de ficheros 

Como se pueden suponer, resulta una variante, 
a mi parecer aceptable, del PIP del CP/M. La 
ventaja es que no tenemos que ir entrando a otro 
disco, lfnea a lfnea, el o los ficheros que 
queremos copiar, sino que nos los va presentando 
en pantalla y le vamos diciendo cuales sf y cuales 
no. Se llama de la siguiente forma: 

WIP COM M. 

Esto nos irfa pasando por pantalla todos los 
ficheros hallados en el disco con la extension 
COM, para luego decidir nosotros si copiarlos o 
no. En el caso de querer visualizarlos todos, 
haremos lo mismo, pero escribiendo previamente 
un *. *. El programa nos ira preguntando, junto 
con el nombre de cada fichero, lo que deseamos 
hacer. Si, ante el (Y/N/A/Q)? respondemos con 
una A, copiara el fichero en el que nos hallamos 
y todos aquellos que cumplan la especificacion 
asignada. Si introducimos Y, copiara aquel en el 
que nos hallamos. Si una N, lo saltara y pasara 
al siguiente. Y si una Q, saldremos al sistema 
operativo. El proceso de lectura sob re el disco 
debe de ser muy similar, si no igual, al del PIP, 


Mundo del 

PCVV 

por lo que no es capaz de leer ficheros 
protegidos 

SDIR: la otra presentacion 
de un directorio 

Los acostumbrados al CAT del 6128 se 
alegraran al ver esta variante del DIR en el 
CP/M Plus. Lo que hace es detallar de forma 
mas minuciosa el contenido de un directorio. Las 
opciones son las mismas que las que tenemos 
para el DIR, con lo que podemos hacer tambien 
listados parciales. El listado que presenta nos 
muestra el nombre del fichero, la extension de 
este, asf como el numero de registros que ocupa. 
La ventaja de implementar esta utilidad a 
nuestros discos de trabajo esta en que solo ocupa 
800 bytes, y cumple las mismas funciones que 
DIR, SHOW y STAT, todos ellos originales de 
CP/M, y que, en conjunto, ocupan un espacio 
considerablementc mayor. 

UNERA: la utilidad alivia-sustos 

Recurriremos a UNERA cuando, por error, 
borremos un fichero en un disco, con la salvedad 
de que solamente lo podremos hacer si no hemos 
grabado nada encima y si no hemos modiflcado 
la zona del disco donde se encontraba el fichero 
borrado. Si este fue borrado con el comando 
ERASE, UNERA lo recuperara tan solo 
tecleando: 

UNERA < 

NOMBRE, EXT > 

En el caso de haber sido borrado de algun otro 
modo, UNERA tambien intenta recuperar el 
fichero, aunque no existen garantfas de que lo 
haga totalmente. Cuando sea asf, habra que 
recurrir al KNIFE; la forma de hacerlo, como 
hemos dicho, la trataremos en otro numero. 


Para el mas triste de los problemas, 
fichero borrado por error, la mas 
probable de las soluciones: editores 
de disco como «The Knife». 
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WDEL: para borrar sin equivocarse 


Esta utilidad trabaja de forma similar al 
WPIP, con la diferencia de que, en vez de 
copiar, borra. Conviene utilizarlo siempre que 
deseemos borrar algo, dado que, al hacerlo de 
forma selectiva, las posibilidades de error son 
mucho menores. Las letras de control son las 
mismas que en WPIP. 

THE KNIFE y KNIFE 2: el disco de 3”, 
en la mesa de operaciones 

Pensandolo un poco, la verdad es que para el 
PCW se ha tardado en sacar una utilidad de este 
tipo, al menos en Espana, cosa que no ocurrio 
con sus antecesores, los CPC de disco, para los 
cuales no tardamos en recibir esa fabulosa 
herramienta que es el ODDJOB. Sin meternos a 
comparaciones, la labor fundamental en ambos es 
la edicion de datos contemdos en un disco. Y, en 
el caso del KNIFE y KNIFE 2, la serie de 
comandos es la siguiente. 

KNIFE 

Al llamar a este programa, nos aparece una 
pantalla de presentacion, la verdad, no 
demasiado acertada, si bien es verdad que nadie 
nos vendera un martillo que lleve atada una rosa. 
Una vez dentro, y despues de haberle dicho que 
lo que queremos hacer es examinar el disco A, el 
programa nos lleva al primer sector del disco. 
Para empezar a movernos, tendremos que llevar 
el cursor a aquella opcion que deseemos; cambiar 
de pista y cambiar de sector, donde daremos el 
numero de pista o sector deseado; AVANZAR, 
con lo que presentara la informacion 


Los editores de disco, ademas de ser 
el «septimo cielo» de los piratas, 
tambien son el «clavo ardiendo» de 
los usuarios legales en problemas. 


correspondiente a\ siguiente sector logico; 
RETROCEDER, que hace lo mismo, pero hacia 
el anterior; IMPRI, lo que imprimira el 
contenido del sector mostrado en la pantalla; 
CAMBIO, con lo que podremos editar 
informacion contenida en el sector; ESCRIB, 
para hacer efectivo el cambio realizado, 
pasandolo definitivamente al disco, y, por ultimo, 
BUSCAR, lo que nos permitira encontrar una 
cadena determinada o una secuencia de bytes a 
lo largo del disco. 


Una de las mayores utilidades de un 
editor de disco es traducir al 
Castellano programas extranjeros con 
un mmimo esfuerzo. 

KNIFE 2 

Como ya hemos dicho antes, la diferencia 
primordial entre una y otra version es que la 
primera lee sectores CP/M, o sea, de 128 bytes, 
mientras que esta ultima recoge informacion en 
grupos de 512 K, es decir, sectores fisicos del 
disco. Diferencias de operativa, aparte de esta, 
no hay ninguna, aunque si las hay de 
presentacion, y de manejo. En el caso del 
KNIFE 2, las opciones de movimiento a traves 
del disco, edicion y busqueda van controladas no 


por mensajes en pantalla que nosotros elegimos 
con el cursor, sino que se juega con 
combinaciones de teclas, El programa «habla» 
mas o menos asf: 

La primera opcion que hemos de tomar es la 
de determinar el disco a examinar, pudiendo ser 
incluso los CF-2DD o CF-2 formateados en la 
segunda unidad del PCW. Despues de pasar por 
esto, entraremos, al igual que en la otra version, 
en el primer sector de la primera pista, del cual 
presentara la primera mitad, o sea, los primeros 
256 bytes. El motivo de ello no es mas que el de 
que en una pantalla no entran, presentados de 
este modo, los 512 bytes completos. Estando en 
una mitad, podremos visualizar la otra pulsando 
COPIA. El resto de las ordenes van como sigue: 

MAYS + CURSOR DERECHA, CURSOR 
IZQUIERDA. 

Con esta combinacion entraremos en el 
siguiente sector en el disco. Si el sector en el que 
nos hallamos es el ultimo de una pista, leera el 
primero de la siguiente; si este es el ultimo de la 
ultima pista, pasara a leer el primero de la 
primera, de nuevo. La otra opcion, con el cursor 
hacia la izquierda, funciona de la misma forma, 
pero a la inversa, claro. 

MAYS + CURSOR ABAJO, CURSOR 
ARRIBA. 













Pulsando esta combinacion, avanzaremos a la 
siguiente pista del disco, sin variar el sector en el 
que nos hallabamos. Asi, podremos pasar del 
sector 05 de la pista 1 al mismo sector, 
correspondiente a la pista 2. Cambiando el 
sentido del cursor, obtendremos igual resultado, 
solo que a la inversa. 


TAB. 


Esta tecla tiene la mision de que, cara a editar, 
podamos hacerlo, dadas las representaciones 
HEXADECIMAL/ASCII de los bytes 




El programa «The Knife» 
esta disenado, con singular 
acierto, para funeionar 
en un PCW y en los CPC 
bajo CP/M. 



visualizados, en uno u otro modo. Para salir del 
modo de edicion, hemos de pulsar ESC. 

CONTROL-F. 

Podremos con esta combinacion buscar una 
cadena, de hasta 80 caracteres. Cuando la 
encuentre, presentara en pantalla el sector y la 
pista donde ha sido hallada la informacion. 
CONTROL-G. 

Esta conjuncion de teclas producira la entrada 
a una busqueda de una secuencia de bytes. 

CONTROL-Q, W. 

Seguramente sera la utilidad de mas uso entre 
los poseedores de este programa; podremos, con 
Q, escribir un sector ya editado en cualquier 
posicion del disco, para el que daremos nueva 
pista y nuevo sector. Si lo que hacemos es pulsar 
CONTROL-W, escribiremos los cambios 



Mundo del 

PCW 

realizados en la posicion original del sector. 
CONTROL-S, T 

Seleccionaremos, con la S, un sector nuevo a 
editar dentro de la pista en la que nos hallamos. 
Para cambiar de pista, hemos de pulsar 
CONTROL-T (track). 

RESUMIENDO. 

La verdad es que, al ser un paquete de 
utilidades, poco hay que decir. Lo unico que se 
echa en falta es una mayor facilidad para poder 
hacer copias de discos sector a sector, cosa que se 
puede hacer, pero que resulta tediosa, al tener 
que cambiar los discos origen y destino a cada 
sector leido/escrito. Puede que no se haya hecho 
asi para evitar que les sea rentable a los piratas, 
supongo. Del resto, el funcionamiento es 
impecable, cosa de esperar, dado que las 
funciones que realiza no son, en realidad, de una 
complejidad especial, sino todo lo contrario. Con 
respecto a las utilidades que acompanan a estos 
dos programas, creo que son, asimismo, dignas 
de ser aplaudidas y, ademas, de ser anadidas a 
nuestro disco de CP/M, poniendolas en el lugar 
del PIP, del SHOW, etc. Sin mas, hasta la 
proxirna semana. 


FICHA TECNICA 

Nombre: 

THE KNIFE 

Produce: 

Hisoft 

Distribuye: 

Ofites Informatica 

S. Operativo: 

CP/M Plus, CP/M 2.2 

Equipo mini mo: 

Amstrad 464 con unidad 


de disco. 





























na elnta gratis 

por la compra 

de immeros atrasados 



Con la com|ira 
de siete niinieros 
atrasados 
reclhiras gratis 
una elnta de 
programas de 
YOUR 

COMPUTER (el 
mejor software 
ingles), 
totalinente 
gratis. 


Aprovecha Ip ofertu 
y consigue tu coleccion 







FABULOS* 

PROGRAM 


RECIBE AMSTRAD SEMANAL EN CASA 

S i, deseo suscribirme o lo revista AMSTRAD SEMANAL pot un ano 
(SO numeros), ol precio de 7.950 ptas. Esta suscripcion me do derecho 
a recibir, totalmente gratis, los dos ultimas exitos de Dinomic: Army 
Moves y Game Over (oferta velido solo para Espofio). 

Nombre _ Fecha de nacimiento 

Apellidos 
Domicilio 
Locolidod 
Telefono 

Para agilizar tu envio, es important© que indi- 
ques el codigo postal 

Forma de pago: 

□ Talon a nombre de Hobby Press, S.A. 

□ Giro postal a nombre de Hobby Press, S.A. n? 

□ Contra reembolso (supone 125 ptas. mas de gastos de envfo y es valido 

solo para Espana). .. . 

□ Mediante tarjeta de credito nP I I I III I IJJ I I I I I 1 JL 
Visa □ Master Charge □ American Express □ 

Fecha de caducidad de la tarjeta 
Fecha y firma 


Provincia 
C, Postal 


Tambien puedes suscribirte por telefono 
(91) 734 65 00 

SOLICITA NUMEROS ATRASADOS Y CINTAS SERIE ORO 

□ ST, deseo recibir en mi domicilio las cintas que a 
continuation indico, al precio de 756 ptas. cada una. Cada data Neva 
grabados los programas publicados por AMSTRAD SEMANAL durante 
cuatro numeros consecutivos (1 al 4, 5 al 8, 9 al 12, etc.) 

Las cintas que deseo son: 

Numeros^ al_ Numeros. _ al_ 

Numeros_al Numeros aL _ 

□ Sf, deseo recibir en mi domicilio los siguientes numeros atrasados 

de AMSTRAD SEMANAL al precio de 190 ptas. cada uno_ 


Estd agotado el numero 4 

Nombre 

Apellidos _ _ 

Domicilio _ 

Localidad_ 

C. Postal _ 


Fecha de nacimiento. 


Provincia 

Telefono 


Forma de pago: 

□ Mediante talon bancano a nombre de Hobby Press, S.A 

□ Mediante giro postal a nombre de Hobb y Press, S.A. n? 

□ Mediante tarjeta de credito n° I 11_L 
□ Visa □ Master Charge □ American express 

Fecha de caducidad de la taijeta 
Fecha y firma 


valida solo para Espona 




No se admiten solicitudes de cintas 
contra r©©mbclso 


















































ULOSOS 
iRAMAS 
ft GRATIS 
nFARATl 

Suscribete hoy mismo a 
AMSTRAD y recibiras a 
o vuelta de correo los dos 

mayores exitos de 
Dinamic 


Beneficiate de las vent;ajas 
de la tarjeta de credito. 

Un numero mas, gratis, 
en tu suscripcion y la posiltdad 
de realizar el pago aplazado. 


ARMY MOVES 

Como miembro del Cuerpo 
de Operaciones Especiales, 
Dendhal ha sido odiestrado 
en varios sistemas de 
combate distintos, asi como 
en el manejo de todas las 
armas, explosives y 
tecnicas de guerra en la 
selva. Ahora, tras largos 
afios de entrenamiento, le 
ha Ifegado el momenta de 
demostrar sus habilidades 
y atravesar, por tierra, 
mar y aire, las lineas 
enemigas. jLo conseguira? 


GAME OVER 


Los problemas de libertad 
existen hasta en las mas 
lejanas galaxias. Si no, 
que se lo digan a los 
habitantes del planeta 
Porshaco, quienes estan 
sufriendo en sus carnes 
viscosas la tirania de la 
princesa Gremla. 
Afoitunadamente, Arkos, el 
mas habii de todos los 
mega-terminators, ha 
decidido acabar con este 
juego,- ofortunadamente 
para nosotros, comienza 
Game Over. 
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FABULDSOS 

PROGRAMAS 


GRATIS 

RARAT1 

Suscribete hoy mismo a 
AMSTRAD y recibiras a 
vuelta de correo los dos 
mayores exitos de 
Dinamic 


ARMY MOVES 

Como miembro del Cwerpo 
de Operaciones Especioles, 
Dendhat ho side adiestrado 
en varios sistemas de 
tombate disTintos, osi como 
en el manejo de todas los 
armas, explosivos y 
tecnicas de guerra en la 
selva. Ahora, tras largos 
ones de entrenamientf le 
ha llegado el momento de 
demostrar sus habilidades 
y atravesar, por tierra. 
mar y aire, las lineas 
enemigas. jLo tonseguiro? 

GAME OVER 

Los problemos de libertod 
existen hasta en las mas 
lejanas galaxies. Si no, 
que se lo digan a los 
habitantes del planeta 
Porshaa), quienes estan 
sufriendo en sus comes 
viscosas la tirania de la 
princesa Gremlc. 
Afortunadamen'4 Arkos, el 
mas hdbil de todos los 
mega-terminators, ha 
deddido acabar con este 
juego; afortunadamente 
para nosotros, comienza 
Game Over. 


Oferta valida solo para Espana 


vm 


Beneficiate de las ventajas 
de la tarjeta de credito. 

Un numero mas, gratis 
en tu suscripcion y la posiidaa 
de realizar el pago aplazado. 




■HMI 
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VERSIONES PARA: SPECTRUM, AMSTRAD, MSX Livingstone tambien COMMODOR 


Pza. Santa Catalina de los Donados, 3,4.° Delia 
28013 Madrid - Tel.: 241 92 70/241 96 82 




ESSSI sq^' 


apos, mafiosos y familias 
controlan la ciudad. Es- 
tas solo contra todos ellos. 
Vencerlos no es cosa fac'd, 
es... 

Cosa Nostra. 


a jungla, fieras salvajes, 
cataratas, templos maldi- 
tos, canfbales. Con ingenio y 
astucia encontraras en el cora- 
zon de Africa al perdido 

Livingstone, supongo. 




» ITT 

V 


I iempos futuros, peligros ' 

desconocidos, Retorno a 
la tierra, una mi si on casi impo- 
sible. Esta puede ser tu 

Ultima Mision. 













